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ALIENS VERSUS
PREDATOR

Hartgesottene Action-Fans kommen bei diesem 3D-
Shocker, der sich an den Aliens-Filmen orientiert, voll
auf ihre Kosten. 31

Die Konkurrenz i
groB, doch Need
dem vierten Teil ¢
abhingen.
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Shadow Man, so heiBt das neueste Werk
von Acclaim. Und, so der Hersteller, es soll
ein absoluter Kracher werden.

e

Je weiter man im Spiel voranschreitet, desto
hizarrer werden die Situationen, d |
werden muB. :

a

Wenn sich Mike LeRoi in den Shadow Man verwandelt, verfiigt er iiber eindrucksvolle magische Fihig-  Die zu untersuchenden i_iébﬁ
keiten. Deutlich zu erkennen ist die Schattenmaske auf seiner Brust. Spiel sind riesig. e

in Spiel mit wahrhaft epischem Hin-  wandern, die drohende Vernichtung der moglich, alle sichtbaren Geb&ude kénnen au
tergrund kindigt Acclaim an. Die  Menschheit abzuwenden und endlich Ra- betreten werden.
: Vorgeschichte ist duster und ge- che zu iiben.
heimnisvoll. gIr1 einem Alptraum sieht gie LICHT INS DUNKEL
Voodoo-Priesterin Nettie den Weltunter- BDER GEFAHR Gewodhnlich sieht man den Helden aus ei
gang vorher. Die Toten kehren dabei auf die TROTZEN Perspektive von hinten und oben. Insgesa
Erde zurlck und verbreiten Angst und  Das Abenteuer beginnt zunichst gemachlich. sechs Perspektiven stehen zur Verfligung. Do
Schrecken, Tod und Verwustung. Geleitet Inden Sumpfen von Louisiana sucht Mike LeRoi zeitweise sollte man auch auf die Ego-Ansic
werden die Untoten von fiinf Serienkillern,  alias Shadow Man nach sogenannten Govi- umschalten. So lassen sich Schalter, Kndp
die mit Hilfe ihrer damonischen Féhigkeiten  Behaltern, die sich in dunklen Héhlen oder aus- oder auch Abgrunde namlich viel besser erke
die Welt zerstéren wollen. : getrockneten FluBlaufen finden lassen. Die nen. Gefahren gibt es reichlich. Krokodile ¢
Energie dieser Behalter bendtigt er spater, um hen im Shadow Man eine willkommene Z
Zeit fur unseren Helden! Um das dro-  Tore zu 6ffnen. Der Weg des Helden ist steinig schenmahlzeit und bissige Hunde lauern
hende Unheil abzuwenden, vertraut die  und gefahrlich. Er sprintet iber eine Briicke, die der Kirche. Zum Glick aber ist der Held nic
Voodoo-Priesterin auf die Gestalt des  kurz vor dem Zusammenbrechen ist, und han- waffen- und wehrlos und kann mit diesen P
méchtigen Shadow Man. Eigentlich ist  gelt sich am Seil Gber den Abgrund einer gen kraftig aufraumen. Hat Mike erst ein
der auserkorene Antiheld ein ganz nor-  Schlucht. Dank des Motion-Capturing-Verfah- die Hunde vor dem Gotteshaus ausgeschalt:
maler Englisch-Professor namens Mike rens wirken diese Aktionen sehr lebensecht. gilt es, die Kirche naher zu untersuchen. De
LeRoi. Seit dem Tod seines kleinen Bru-  Schon gleich zu Beginn des Spiels fallt auch po- doch gibt es brauchbare Gegenstande, die f
ders Luke allerdings findet Mikes Seele sitiv auf, daB man eine gute Sichtweite hat. die spateren Aufgaben gebraucht werden.
keine Ruhe. Und so 1Bt er sich von Net-  Selbst Objekte am fernen Horizont wirken klar Fortschreiten des Abenteuers erhellt sich au
tie die Shadow-Maske in die Brust ver-  und deutlich. Verantwortlich dafr ist ein neu- immer mehr das groBe Geheimnis. Irgendwal
pflanzen. Diese Maske ist ein uraltes esVerfahren mit Namen 3D-VISTa-Systems (Vir- kommt es zu dem ersten Zusammentreffen
und méchtiges Relikt. Sie versetzt Mike  tual Integrated Scenic Terrain). Mit dieser Engi- der Voodoo-Priesterin, die Euch Uber die d
in die Lage, zwischen den Welten zu  ne ist nicht nur die Darstellung der Umgebung kle Bedrohung aus dem Schattenreich aufkla



Wenn der Schattenmann mit der Fackel durch die
beklemmenden Levels schreitet, werden die tol-

]
h

gt der Schattenmann und iiberwindet

Auch eine Besonderheit des Spiels: Alle rich-
tungsweisenden Szenen sind mit aufwen-
digen Cut-Szenen und Wortwechseln darge-
stellt. Insgesamt werden in der Endversion
Uber 40 Sequenzen mit rund 60 Minuten
Sprachausgabe enthalten sein.

VIELSEITIG BEGABT

Ungewohnlich ist der groBe Aktionsradius

unseres Helden. In der einen Hand kann er

eine Taschenlampe halten und mit der ande-

ren eine Waffe ziehen und benutzen. Ein-

drucksvoll ist auch, daB alle Lokalitdten der

normalen Welt wie etwa die New Yorker

Ghettos oder die Londoner Katakomben ein

entsprechendes Gegenstlck in der Welt des

Grauens haben. Dort allerdings sind die Lo-

kalitdten von Monstern bevélkert, die allzu

gern ShadowMan zum Scheitern bringen

wirden. Doch die Shadow-Maske verleiht

Mike erhebliche Krafte. In der Schattenwelt : % €

kann er waghalsige Spriinge machen, tief , ' imnis dieser Karte erlangt der
und weit tauchen und auf die machtige Voo- B ; Prbtagomst die Fahigkeit,
doo-Magie zurlickgreifen. Daneben hat er q i ; % durch Lava zu gehen.

auch ungewohnliche Waffen zur Verflgung, L




THRILLER MIT
POTENTIAL

Durch die spektakuldre und filmreife Pra-
sentation mit guter Technik bei

der Grafik sowie dem ausge-

reiftem Gameplay scheint

Acclaim mit Shadow Man |

wieder einen absoluten Su-

perhit zu landen. Freuen

diirfen sich dar-

auf nicht

nur Be-

wie zum Beispiel den Flamebeau, den Calabash
oder den Violator. Vernichtet der Shadow Man
so ein Monster, hinterlaBt dieses eine Dark
Soul. Die wird eingesammelt und verstarkt das
eigene Powermeter. Die erhohte Kraft dient
dabei als eine Art Batterie. Hat man genug
Kraft getankt, werden nicht nur die Waffen
aufgeladen, sondern es stehen euch auch bis-
her verschlossene Tore zu neuen Levels offen.
Das Geschehen ist nicht linear. Oftmals kehrt
der Shadow Man an besuchte Orte zurlick und
mit Hilfe der verstarkten Kraft 6ffnen sich wei-
tere Tore fUr ihn. Hilfreich istihm dabei der Ted-
dy seines toten Bruders. Mit dessen Hilfe kann
Mike zwischen den Welten wechseln und an je-
de beliebige Stelle teleportiert werden. Fin-
det der Racher dann ein Tor zur realen Welt,
steht ihm ein mérderischer und nervenzer-
fetzender Kampf mit einem der funf Killer
bevor.

Neben auBergewohnlichen Voodoowaffen greift
der Protagonist bei der Jagd auf die Serienkiller
auch auf normale Pump-Guns zuriick.

’szenen aus dem Game.
Aus denWanden schiugen
Flammen, als Hohepunkt

uster  und
schaurig ging
es zu bei der

Prasentation von Shadew

'Man in London. Die Schar

der Journalisten wurde in
die Londonder Unten

‘gefiihrt, um den machti-
" gen  Schattenmann  zu

ffen. Zunachst wurden

. die" Ahnungslosen
- weiBe Overalls verpacl

s Zuges ist leider in keinem
en Bahn zu finden.

Dann folgte emAiptraum-

Szenario: Nebel und eine
ohrenbetaubende Sound-
kulisse sorgten fiir Serien
von Gansehauten. Aus
den Tiefen des Gewdlbes
ertonte die Stimme des
Shadow Mans. Zwei riesi-
ge Leinwande zeigten

Der Teddybar spielt in dem Voodoo-Abenteuer
immer wieder eine wichtige Rolle.

ging ein Stuntman in | |

Flammen auf. Dabei be-
merkten die Teilnehmer

verwundert ein stetiges

te sich dann heraus, dafl
es! smh dabei um Blut han

Gliick) ,,normal" weiter.
Der Leiter der Produkt-
entwicklung von lguana,
Jason Falcons (Foto), de-
monstrierte den sichtlich
Geschockten die Konso-

len-Version von Shadew

Die Grafik von ShadowMan zeichnet sich durch e
nen hohen Detailreichtum aus.

Grinsend: Gevatter Tod lauert in Shadow Man i
beinahe jeder Ecke auf Mike.




sitzer des Nintendo 64, sondern auch
PC-User und PlayStation-Spieler. Viel
Liebe zum (allerdings recht blutigen)
Detail und einer fesselnden Story ma-
chen Shadowman zu einem echten
Thriller mit Kniiller-Potential. Dank der
Expansion-Pak-Unterstiitzung (fiir eine

HiRes-Auflésung) und einem mit 256
»,! MBit prall gefiillten Modul erwartet
¥ den Spieler ein Spielerlebnis mit ga-
_ rantierter Ginsehaut.

Shadow Man verbindet auf einzigartige
Weise klassische Elemente aus dem Ac-

\ tion-Adventure und bettet diese in eine
tolle Story ein, die jede Menge Atmos-

phare und Dichte bietet. Das Hor-

rorfeeling ist garantiert, Schock-
% und Grafikeffekte sorgen fur
aufgestellte Nackenhaare.

Solch hell beleuchtete Szenen findet man im Hor-

ror-Game Shadow Man nicht so oft.

In der Kirche solltet Ihr der méachtigen Voodoo-Priesterin Nettie unbedingt einen Besuch abstatten. Sie
ist die Drahtzieherin im Hintergrund des Horror-Spektakels.

Shadow Man wird es fur PC und die Konsolen
geben. Einheitlich soll Shadow Man im Sep-
tember erscheinen. Allerdings: Klar ist schon
jetzt, daB bei diesem Spiel das Blut schon fast
aus der Hulle tropfen wird. Als Vorlage dien-
ten immerhin auch solche Schocker wie ,Das
Schweigen der Lammer” oder ,Sieben”. Die
unserer Redaktion bei einer Prasentation in
London gezeigte Version ist jedenfalls duBerst
blutig. Daher ist Shadow Man auch eher an al-
tere Spieler adressiert und nicht fur zu junge
Spieler geeignet. Abzuwarten bleibt dann al-
lerdings auch, inwieweit die in Deutschland er-
scheinende (blutleere) Version die Atmospha-
re und das Flair des Titels aufrechterhalten
kann.

Uwe Oster

Hersteller® . .. woauinm we st Acclaim
Veroffentlichung: September 99

Brutale Ballerorgien wechseln sich im Spiel mit
kniffligen Passagen im Tomb Raider-Stil ab.

o

Diister, geheimnisvoll und beangstigend — man-
che Szenen erzeugen echte Beklemmung.
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Die Gegner beenden ihr untotes
takularen Effekten.



METAL GEAR SOLID
| o KONAMI =&
19 per playstation-Agententhriller von
Konami stirmte die Charts

TOMB RAIDER 111
EIDOS PC P8

Laut Eidos wird es zum dritten Teil der
Saga voraussichtlich keinen erweiter-
ten Director’s Cut geben.

(1)

Wir wollen wissen, we Spiele Ihr
am liebsten spielt. Sc t uns den
Zeugniscoupon oder eine Postkarte
mit Euren Lieblingsspielen (System
nicht vergessen). Wir erstellen dann
daraus fur jede neue Aus-

gabe die aktuellen Leser- ‘j
charts. Also: Greift zu L
Stift und Papier und "
schickt das Ganze an .

CONVIPUTEC
MEDIA AG
Redaktion
GAMES AND
MORE

Kennwort

Charts &
Roonstr. 21
90429 Nuarnberg

ZELDA

NINTENDO P&t

Links bislang groBtes Abenteuer, nach
wie vor spitze

PIZZA
SYNDICATE
| SOFTWARE 2000 P&

FIFA 99

ELECTRONIC ARTS FPE PS8 N&a
Endlich gibt's auch die N64-Umset-
zung des FuBball-Hits.

GEX 3
EIDOS

PATRIZIA
STAJER
REDAKTEURIN

FIFA 99
EA SPORTS PC PS

-

DIE SIEDLER Il
BLUE BYTE P

:45 DIE SIEDLER Il
| BLUE BYTE P&
(5) Aufbaustrategiespiele wie Die Siedler
liegen voll im Trend.

R

TUROK 2
{8 ACCLAIM P MNE&G<
Turok halt sich stabil in der Gunst der

= "’%!i Spieler oben.

-« 7 CRASH BANDICOOT Il |
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¢ (6) SONYPs
Von Sonys coolem Jump&Run-Helden
ibt's inzwischen sogar schon fetzige

ction-Figuren.

e
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NINTENDO M=
Das heiBeste Duo seit Nitro & Glycerin 7
hélt sich weiterhin stabil in den vorde-
ren Chartplatzen.

‘ _ GEX 3
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NAMCO =&
) Prﬁgeln vom Feinsten. Tekken 3 liegt
nach wie vor in der Gunst der Spieler
__ganzvorne.
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RPG edelster Sorte — ein echter Dauer-
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Auf den Action-Seiten geht es richtig zur Sache! Ob 3D-Shooter, Beat "em Up oder Action-Adventure —
in der Action-Ecke fliegen die Fetzen. Nur die besten Fighter setzen sich durch. Wer es etwas ruhiger an-
gehen lassen will, der kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertreiben. Alle Plattform-
& liebhaber konnen dabei ihre Lauf- und Hiipfkiinste un-
ter Beweis stellen.

.Seite 10

Ruff&Tumble ..............

Saboteur ....................Seite 11
Quake 3-Arena ..............Seite 12
BOYUNE] i T 306 % mnes S SRt s wimod W Seite 12
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DeerHunter2 ................Seite 16 6. Mission: Impossible
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Recoil ..............civvv....Seite 17 8. Forsaken

a. Colony Wars - Vengeance
Castlevania .................. Seite 18 10. Akuji The Heartless
Street Fighter Alpha 3 ........ .Seite 19
Street Fighter i Coll. 2 ........ .Seite 20
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Das wird keine ruhige Nacht. Alptraume =
storen den Schlaf des kleinen Ruff.

. en Titel verdankt das *
knallige Jump&Run aus
dem Hause Eurocom seinen

beiden Hauptfiguren. Die Geschwister Ruff und

Tumble wollen eigentlich nur schlafen, doch
die zwei fiesen Gestalten NiteKap und Thread-
bear bereiten den beiden schlimme Alptraume.

Nur wenn sie den Kampf gegen die Bose-
wichter gewinnen, ist fir Ruff und Tumble
noch an Schlaf zu denken. Auf liber 18 Le-
vels in sechs Spielwelten, die optisch eini-
dges zu bieten haben, stirzen sich die Ge-
schwister ins Abenteuer. Die Reise beginnt
im Schlafzimmer und fiihrt an mittelalter-
lichen Burgfassaden, grellen Techno-Sta-
ges, altertiimlichen Tempeln und Piraten-
Hochburgen
vorbei.

mYy noame is
keY -wakeV

eren Art:\als
Wakey wielill

Mmitten i

Zwar macht es keinen Unterschied, mit welcher
Figur Ihr Euch ins GetUmmel stlrzt, aber fur Ab-
wechslung ist trotzdem gesorgt. Das Entschei-
dende am Gameplay ist namlich das Verwand-
lungssytem, mit dem lhr Ruff und Tumble in
einen kampferprobten Ninja, ein witziges Most-
er, den unverwundbaren Kasper oder einen Ro-
boter umwandeln kdnnt. Mit welcher Figur Ihr
die besten Chancen gegen die Monster habt,
die Euch unterwegs begegnen, muBt lhr schon
selbst herausfinden. In der Endversion soll der
Wechsel zwischen den Identitdten eine noch
groBere Rolle spielen, indem er starker ins Le-
veldesign einbezogen wird. Die Spielstufen
sind recht linear angeordnet, doch einige Orte
kénnt Ihr erst verlassen, nachdem lhr genug
von den entsprechenden Symbolen aufgesam-
melt habt. Mit der tollen Grafik und dem an-
sprechenden Gameplay kénnte Ruff&Tumble
durchaus zum Hit werden. Bleibt abzuwarten,
wie es sich gegen die starke Konkurrenz von
Mario, Banjo und Co. durchsetzt.

................. GT Interactive
............. 3. Quartal 99

Hersteller:

Jede Figur hat besondere Fahigkeiten, die lhr aus-

niitzen miiBt. Der Ninja ist vor allem geschickt

beim Klettern an den Seilen.

Patrizia Stajer

In diesem neuen
Jump&Run werden
Alptraume wahr

Auch Ruff bleibt von den Skeletten nicht ver-
schont. Oder raumen die sich diesmal selbst
aus dem Weg?

ster ha-
er sich

>> Das CEH-Kultspiel Turrican feiert Revival- Die Rainbow-Arts'-Programmierer

Nach etlichen Verzogerungen schickt Eidos jetzt eigene Leute nach Dallas-

>> Bugs Bunny sitzt in den Startldchern-

Im neuen Jump&Run von Infogrames tret



Mit dem Schwert kennt Shin sich aus. Jeder seiner Hiebe zieht eine trans-

parente Spur nach sich.

in ganzes Jahr lang haben sich die

14 Programmierer von Tigon mit

dem technischen Rahmen von Sa-
boteur herumgeschlagen, jetzt feilen sie
vor allem an der Realisierung des Game-
plays. Im Mittelpunkt von Saboteur steht
Ninjitsu Shin Legaga. Der GroBvater des
mutigen Schwertkampfers wurde von der
mysteriosen G.E.N.E.-Kooperation getétet,
seine Schwester von ihr gekidnappt. Das
schreit nach Rache. Zusammen mit seinem
treuen Kampfhund macht sich Shin an die
Aufgabe, die Menschheit vor G.E.N.E. zu
retten. Dank der unkomplizierten Steue-
rung kénnt Ihr ohne groBes Training gleich
so richtig loslegen.

Euer Held verfiigt liber eine groBle Aus-
wahl an Aktionsmdglichkeiten. Hinder-
nisse ldBt er mit einem lockeren Sprung
hinter sich oder er kilettert eine ganze
Wand empor. Doch seine eigentliche
Starke liegt im Schwertkampf. Je 6fter
lhr die Angriffstaste driickt, desto ge-
konnter werden die Samuraischwert-
attacken.

beiten 'an Turrican 3D

die Fertigstellung des Spiels. mit dem ION Storm Probleme hat- voranzutreiben-

alle Looney Tunes-Charaktere auf.

SABOTEUR

Das fernéstliche Prigel-
Adventure legt Wert auf

das

3 unkomplizierte
' Action.

Held Shin in scheinbar ausweg-
loser Lage: am Boden und von
feindlichen Kampfern umzingelt.

Aber auch ohne
Schwert  kann ‘ {
sich Shin durch-
aus wehren. Seine
Tritt- und Griff-
techniken machen
manchem Gegner
schwer zu schaffen.
Wenn ein ganzer
Pulk von Bose-
wichtern angreift,
muBt thr blitz-
schnell entschei-
den, mit wem ‘
Ihr es zuerst
aufnehmen wollt. Der Schwerpunkt von Sabo-
teur liegt ganz klar auf dem schnellen Game-
play. Bei der Gestaltung der dreidimensionalen
Umgebung muBB man deshalb einige Abstriche
hinnehmen. An den Figuren soll bis zur Verof-
fentlichung noch gefeilt werden, so daBB deren
GliedmaBen nicht mehr ganz so plump wirken.
Patrizia Stajer

Die reale Vorlage fir die Umsetzung des
Kampfstils des Titelhelden Ninjitsu Shin Lega-
ga liefert die Ninjitsu-Technik.

Bei seinem Rachefeldzug bekommt es Shin mit
bewaffneten Wachposten, Ninjas und schweig-
samen Kraftprotzen zu tun.

Hersteller: . . .............. Tigon Software
Veroffentlichung: ........... 3. Quartal 99

89 fertig Werden solls

Verdffentlichungstermin ist Juni.

>> lWeiter Arger um Daikata-



Quake
sich in 1§

/ den Raumen

AKE

Einsam und alleine vor dem PC?
Das gehort mit diesem
3D-Spiel der Vergangenheit an.

inen neuen Weg gehen id Software
und Stardesigner John Carmack mit
Quake 3 Arena: Das Spiel wird kei-
nen klassischen Einzelspieler-Modus enthalten.

Als Spieler ist man nicht auf ein bestimmtes Aus-
sehen festgelegt, sondern kann aus verschiede-
nen Figuren wahlen.

Aufwendige Lichteffekte und detaillierte Grafi-

Stattdessen wird man sich seine AdrenalinstoBe
in heiBumkampften Turnieren mit echten oder
simulierten Menschen holen. Die Multiplayer-
Variante, sonst nur eine Zugabe, steht ganz klar
im Mittelpunkt von Quake 3 — weltweit im In-
ternet, im Netzwerk oder im Mehrspieler-Modus
vor einem PC. Folgerichtig gibt es keine aus-
fuhrliche Hintergrundstory, sondern alles dreht
sich um den Kampf Spieler gegen Spieler. Soll-
ten einmal nicht gentigend menschliche Gegner
zur Verflgung stehen, schliipfen sogenannte
Bots in deren Rolle. Diese vorprogrammier-
ten Computerwesen sollen im fertigen Spiel
menschliche Verhaltensweisen an den Tag le-
gen. John Carmack hat Ubrigens auch an Neu-
einsteiger gedacht. Wer noch nie in einem 3D-
Actionspiel im Internet gezockt hat, kann in der
Solovariante des Mehrspielermodus erste Erfah-
rungen sammeln. Nach erfolgreichen Ubungs-
einheiten soll ein ins Spiel eingebautes Werk-

Geplant ist auch ein Level mit Spiegeln an der

@]@mmm@sﬁm&cﬁ@g eines @?é[ﬁm@mﬁg@ﬂﬂ@m
Wesens zu bewegemn.

Im Zuschauermodus kénnen passive Spieler
das Kampfgeschehen beobachten und ihre Fa-
voriten per Tastendruck anfeuern.

zeug helfen, einen Server im Internet zu fin-
den, auf dem eine Quake 3-Partie lauft. Um in
den drei Szenarien von Quake 3 bestehen zu
kénnen, muB man allerdings standig auf der
Hut sein. Das Spiel ist unheimlich schnell. Ihr
muBt immer in Bewegung bleiben, Eure Um-
gebung genau nach Gegnern absuchen und
neue Ausristungsgegenstande finden. Zwei
weitere Neuheiten lassen fur das fertige Spiel
einiges erwarten. Im Zuschauermodus soll
man die Gefechte anderer Spieler live und
hautnah miterleben und die Kampfer sogar
anfeuern kénnen. Die brandneue Grafikengi-
ne macht es auBerdem maoglich, daB runde
Oberflachen geschaffen werden.

Patrizia Stajer

Hersteller: ivooioisn v anin id Software
Veroffentlichung: ......... September 99

Decke, iiber die man sehen kann, wo die anderen
Spieler sich aufhalten.

ken machen die drei Szenarien von Quake 3 Arena
sehenswert.

>> Rayman bekommt einen Nebenbuhler: Der Hauptdarsteller desS neuen Acfion-Adve

zehn umfangreiche Szenarien. >> In der Gerilichtekliche rumort es. Angeblich sdllk

Ein Nebensatz im aktuellen Gesch&ftsbericht von Eidos Interactive lapt ankiihg




OVIEGA
BOOST ©

in bislang streng geheimes Projekt  sind, arbeiten zur Zeit an Omega Boost. Auch Eure Feinde sind nicht untiitig; um ihren Ge-
prasentierte Sony Computer Enter- schossen ausweichen zu kénnen, miiBt lhr stan-
tainment auf der Tokyo Game Show. dig in Bewegung bleiben.
Die Programmierer von Polyphony Digital, die
auch fir den Hit Gran Turismo verantwortlich

Die Hauptrolle in diesem Weltraum-Shooter
spielt ein schwer bewaffneter Kampfroboter.
In der Ego- oder Verfolger-Perspektive macht
lhr Euch auf die Suche nach feindlichen Welt-
raumstationen und Robotern.

Die Steuerung von Omega Boost ist ziemlich aus-
geklugelt und etwas gewdhnungsbedurftig. In
der Trainingsoption mit diversen Ubungseinhei-
ten kann man sich damit vertraut machen. Die
Grafik der Demo-Version hinterlaBt bereits jetzt
einen guten Eindruck. Die dustere, kalte Atmos-
phare wird permanent durch tolle Lichteffekte
und satte Explosionen unterbrochen. Baller-
freunde, die auf gréBere Spieltiefe verzichten
- kénnen, sind mit diesem futuristischen Shooter
Wenn lhr einen Feind entdeckt habt, solltet Ihr  sicher gut beraten. Erfolgreich absolvierte Missionen kénnt Ihr
ihn so schnell wie méglich mit dem Quadrat euch in der Replay-Funktion aus sechs ver-
markieren. Der Lock On ist damit aktiviertund  Hersteller: ............... Polyphony Digital  schiedenen Blickwinkeln noch einmal anse-
die Missile sucht ihr Ziel selbstandig. Verdoffentlichung: . .....c..cocanions Juni ‘99  pen.

3 B £ =
Fiir die Grafik:'versprechen die Entwiickt = Y
allerlei technische Finessen — unter anflete - MOQ""" ist auch die Fahrt at
Lichteffekte; _Reflexf:ten.und Schattenj'dié i \ spektive. Am linken Bildrand se q‘u q}n Femd
Echtzeit berechnet Werden. : - o schiff explodieren.

res Tonic Tnotble helﬂt Ed. Der lilafarbene Auferifdische springt ab/ Junifdurch
tal Gear Sol1d auch! fur den. PC erscheinen- Noch dementiert:-Hersteller Konami. >>

: daB eine weltere Tomb ‘Raider-Folge schon in diesem Jahr erscheinen kénnte. <<
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Eine rivalisieren-

de Familie macht
lhnen das Ge-

schaft streitig,

wihrend die Prasenz des Imperiums bedrohliche AusmaBe
annimmt. lhre einzige Chance zu iberleben besteht darin, sich
der Rebellenallianz anzuschlieBen und ihr in diesem epochalen

Star Wars Konflikt zur Seite zu stehen. Sobald die galaktische

Schlacht beginnt, werden Sie das Kommando tiber X-Wings
und andere neue Raumjdger tibernehmen. Messen Sie sich in
spektakularen 3D-Missionen mit imperialen Jagern. Wenn Sie
lhre Fahigkeiten bewiesen haben, werden Sie sich im Cockpit
der legendaren Millennium Falcon wiederfinden, um in der
Schlacht von Endor gegen die tibermachtige

imperiale Flotte in den Kampf zu ziehen. lhr Schicksal

und das der gesamten Galaxie liegt in lhren Handen...



PRE JATOR

3D-SCHOCKER FUR HARTGE-
SOTTENE ACTION-FREAKS

Pulse grena!;i

Magazines|

Der ALien ist nur sehr schwer zu besiegen. Mit einem einzigen Schwanzhieb kann er seine Gegner to-

it Unreal oder Half-Life kann es

das neue Alien-Spiel nicht ganz

aufnehmen. Freunde der Alien-
und Predator-Filme werden daran aber wohl
trotzdem nicht vorbeikommen.

Die Hintergrundstory des Spiels orien-
tiert sich zwar an diesen Filmen, eigent-
lich ist sie aber nebensachlich. Wie es
sich fiir einen Ego-Shooter gehort, geht
es in Alien vs. Predator eben primar da-
rum, zu rennen, zu schieBen und die Geg-
ner aus dem Weg zu rdumen. Trotzdem
ist fiir Abwechslung gesorgt.

ten. Und selbst wenn er getroffen ist, ist sein dtzendes Blut gefahrlich.

Ihr kdnnt namlich in die Rolle von drei ver-
schiedenen Spielfiguren schlupfen, die ihre je-
weiligen Besonderheiten haben: der Space Ma-
rine, der Predator und der Alien. Jeder hat seine
eigene Kampftechnik und sieht die Welt aus
ganz eigener Sicht und Perspektive. Klingt gut?
Hat aber seine Tucken. Besonders frustrierend
ist die fehlende Speicherfunktion. Selbst der
niedrigste Schwierigkeitsgrad ist eine echte
Herausforderung, so daB3 es doppelt argerlich
ist, wenn man nur am Ende einer Mission ab-
speichern kann. So hat man ganz selten eine
Chance gegen die tberméachtigen Alienhorden
und verliert schnell die Lust weiterzuspielen.
Damit haben sich die Entwickler keinen Gefal-

me. Dank eines Schwarz- :
Modus kann er sn:h

PR 1 Y R

an der Decke auf Eure Feinde
schnell auf sie fallefi’iassen

len getan. Die Levels sind optisch schén an-
zuschauen, aber leider alle ziemlich gleich.
Genauso konventionell prasentiert sich die
gesamte Grafik, die es allerdings trotzdem
schafft, eine gruselige Atmosphare zu er-
zeugen. Granaten, die in den Schlachten ab-
gefeuert werden, hinterlassen deutliche
Spuren an den Wanden und die vielen klei-
nen Lampchen, die wenigstens fur etwas
Licht in den dunklen Géngen sorgen, kon-
nen im Kampf zerstort werden, was flr den
Alien ein taktischer Vorteil ist.

Vor allem die je nach Spielfigur unter-
schiedliche Sichtweise und die verzerr-

RECOIL

l SpieLspass;

Killer-Roboter beherrschen die Er-
. de, nur eine kleine Gruppe wider-

setzt sich noch. Mit einem einzigen
Panzer nehmt lhr den Kampf gegen die
Ubermdachtigen Maschinen auf. In der
Ich-Perspektive oder als Verfolger maBt
lhr das Kampfgefahrt durch sechs um-
fan"g_f reiche Kampagnen steuern. 18

envon der Laserkanone bis zur Na-

palmbombe stehen Euch dabei zur Ver-
fugung. Allerdings werden die Kampfe
durch unfreiwillige Fahrfehler und Pro-
bleme beim Zielen unnétig erschwert.
Grund: Der Panzer wird mittels Rich-
tungstasten, der Geschitzturm davon
unabhangig mit der Maus gesteuert.
Die Grafik kann bei den Explosionen

uberzeugen, vor allem die Lichteffekte

sind sehenswert. Ja mehr Waffen im
Laufe des Spiels zum Einsatz kommen,
desto opulenter werden sie. Dafir sind
die Levels etwas kantig geraten.

Hersteller: ........... Electronic Arts
Genre: ... i
Preis:

Veroffentlichun
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Nur der Marine verfiigt iiber ein groBeres Waf-
fenarsenal. Sehr wirkungsvoll ist die Smartgun.

Die Grafik von Alien ist ziemlich kon
auf spektakulire Effekte wartet man

te Optik des Alien werten die Grafik
deutlich auf. Wem die optische Umset-
zung noch nicht gruselig genug ist, der
sollte auf den Sound achten. Mit seinen
spannungsgeladenen Effekten sorgt er
auf jeden Fall fiir Génsehaut.

Leider ist der tolle Soundtrack nicht separat
abspielbar. Zumindest bei der Atmosphare
kann Alien versus Predator also mit dem Re-
ferenzspiel Unreal mithalten. In allen ande-
ren Punkten bleibt es aber hinter dem Gen-
respitzenreiter und auch hinter Half-Life
zurick.

Patrizia Stajer

T S TR

In sechs Szenarien konnt lhr euch als Alien, Mari-

erg#e_:dator heftgie Schlachten liefern.

Hersteller: ....... Rebellion/Electronic Arts
Veroffentlichung Mai 99
| | L SR e e e e ca. DM 80,-
Spieler: 16 Internet/Netzw., 2 Modem.’ser_iell

Drei verschiedene Spielfigu-

* ren, leistungsfahige Geg-
ner-Kl, bedngstigende At-
mosphdare

. Levels wenig abwechs-
¥ lungsreich, Handlun3 Zwi-
schensequenzen und Spei-
cherfunktion fehlen

freigabe:

Unbe-
schrankt

sen konnen Wme

kann auf alle g

DEER HUNTER2

@ Der erste Teil stand in den ameri-
kanischen Hitlisten monatelang
an der Spitze, doch beim Spielen
von Deer Hunter 2 entschl(]sseﬁ sich
dieser Erfolg nicht. Das Gameplay reiBt
nicht gerade vom Hocker und die Gra-
fik ist mehr als schlecht. Mit dem
Gelandewagen begibt mansichin eines
von zwolf Jagdrevieren der USA und

versucht mit 15 verschiedenen Hilfsmit-
teln (Fernrohr, Hirschtrote, Tarnge-
weih...), das Getier aus dem Wald zu
locken, um esdann abzuknallen. Als Be-
lohnung darf man die Trophae in Emp-
fang nehmen. Das wird ziemlich schnell
langweilig. Zudem dauert es oft recht
lange, bis man die ersten Spuren der
Beute im Matsch erkennt. Die Land-

e

schaften sind vollig einfallslos und pi-
xelig, Details nicht vorhanden. Den Rest
gibt einem die triste Gerauschkulisse
aus Gekeuche und Asteknacken.

Hersteller:
Genre:

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich
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f Posten laden

ie Story des Spiels: Vlad Tepes-bes-  fernt im Wald der Stille.

ser bekannt als Graf Dracula - ist Wenige Meter vom Startpunkt entfernt

aus seinem 100jahrigen Schlaf er-  kénnt lhr gleich die neue Fertigkeit Klet-

wacht und macht erneut Transsylvanien unsi-  tern testen. Auf einem Felsen befindet

cher. Dies ist der Ausgangspunkt fur Castle-  sich eine Feuersaule, die sich, wenn sie zer-

vania. Zunachst habt ihr die Wahl zwischen = schlagen wird, auflést und wversteckte

zwei (spater drei) verschiedenen Schwierig-  Items freigibt. Marschiert lhr weiter, fin-

keitsstufen. Dann muBt ihr euch fur einen  det lhr ein am Boden liegendes Skelett -

der beiden verfUgbaren Charaktere ent- Gelegenheit fiir eine der zahlreichen Zwi-
scheiden: Da ist zum einen Reinhardt Schnei-  schensequenzen des Spiels.

der, ein Abkémmling des berihmten Bel-

mont-Clans, der peitschenschwingend kampft, = Diverse Monster erwarten Euch auf Euren We-

zum anderen gibtesdie blauhaarige CarrieFer-  gen, aber auch Items, Nahrung und Power-Ups,

nandez und ihre eindrucksvollen magi-  die Euch auf dem weiteren Weg helfen, gilt es

schen Krafte. zu finden. Mit der Zeit werden auch Eure Waf-

fen starker. Reinhardts Peitsche gewinnt deut-

y Die Jagd auf den blutriin- lich an Reichweite und Carries magische Pro-

stigen Grafen beginnt ein  jektile kbnnen mit einem Angriff sogar gleich

Stiick von Draculas Schiof3 ent- mehrere Gegner ausschalten. Recht frih findet

CHARLIE'S BLAST TERRITORY

Charlie, ein bulliger Sprengstoff-
experte hat alle Hande voll zu
tun, um die Damme des fiesen

Koénigs zu zerbomben und das Regen-
bogen-Tal zu befreien. In sechs ver-
schiedenen Regionen (von der Wiste
bis zum Sumpf) versucht der Spieler, die
einzelnen Sprengkérper so nahe am
Zunder zu plazieren, daB sie allesamt in

S I e T e

einer Kettenreaktion zur Zerstérung
der Insel fuhren. Erschwert wird die Ar-
beit des Helden durch Kakteen oder
einbrechende Bodenplatten. Im
Mehrspielermodus gibt es diverse Ex-
tras wie Eisbhomben, die den Kontra-
henten vortibergehend einfrieren. Un-
spektakulare Puzzelei mit Bomberman-
Anleihen; die triste Grafik und das

gemachliche Gameplay lassen den letz-
ten Knobel-Kick vermissen, allein im
Mehrspielermodus kommt verhaltene
Freude auf.

Hersteller:

. FAMITNnxXxn=-LC0



deutschen Texten.

P

man auch Zweitwaffen-Extras, die mehr Scha-
den anrichten kénnen. Das Ziel der Vampirja-
ger ist das SchloB des Dracula. Bis dahin ist es
aber ein weiter Weg. Es gilt, mehrere Kletter-
und Sprungeinlagen erfolgreich zu meistern
und naturlich auch die garstigen Monster aus-
zuschalten, auf die man unterwegs immer wie-
der trifft.

Am SchloB3 angekommen, werden die Tiir-
me erklettert, um das Tor zu 6ffnen. Zahl-
reiche Fallen in den Treppenhdusern sor-
gen fiir Nervenkitzel. Nun geht es in den
SchloBgarten und in das Horrorhaus des
Vampirs. Nach endlosen Abenteuern mit
Skeletten, Hunden, einem irren Franken-
stein-Verschnitt und anderen unfreundli-
chen Gesellen folgt irgendwann auch der
grof3e Showdown mit Dracula selbst.

YPATIR £007
SOLB

Der zweite Abschnitt erinnert am ehesten an frithere Castlevanias.

Erscheinen der US-
n von Castlevania gibt es
uch eine PAL-Version mit

$03900

Am grundsatzlichen Gameplay hat sich bei
der Konvertierung ins PAL-Format nichts
geandert. Die wichtigste Neuerung aber sind
die deutschen Bildschirmtexte. Die Mentitex-
te sind allerdings nach wie vor in Englisch.
Die Ubersetzung glanzt auch nicht unbe-
dingt, wenn beispielsweise aus ,Power-Up"”
«Posten laden” wird. Grafisch hat Castleva-
nia ebenfalls einige Schénheitsfehler. Das
Rumble Pak wird weiterhin nicht unterstutzt.
Ein wenig fehlt es auch an Atmosphare. Der
Sound hingegen ist so ziemlich das Highlight
des Spiels und kann mit ebenso schénen wie
unauffalligen Hintergrundmusikstiicken ge-
nauso Uberzeugen wie die (leider noch im-
mer) englische Sprachausgabe. Castlevania
ist dennoch ein solides, makellos spielbares
Jump & Run und bietet viel Spielspaf.

Uwe Oster
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Hersteller: .
Verdffentlich
Preis: ......
Spieleranzahl 1
RN i os inis: wa e e a e R Jump&Run

| Ein abwechslungsreicher
Genre-Mix

Die Technik kann nicht so
voll iberzeugen

L

Grafik: 63" ;
bekannt ‘ Sound: 7 @%

Alters-
freigabe:
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STREET FIGHTER ALPHA 3

Nach dem Kraftemessen der
Street-Fighter-Garde gegen die
X-Men muissen sich Capcoms
Raufbolde in spektakuldren Auseinan-
dersetzungen gegen eine Auswahl von
Marvel-Helden a la Spiderman, Hulk &
Co. bewahren. Mittels sechs Aktionsta-
sten zelebriert Ihr die hohe Kunst des
Kampfens, zu der natirlich auch bra-

chiale Specialmoves gehoren. Da man
stets im Duett agiert, habt lhr mittels ei-
ner Tastenkombination die Méglich-
keit, zu zweit gleichzeitig den Gegner
aufzumischen. Im Spielmodi Crossover
wechselt lhr sogar per Tastendruck zwi-
schen den beiden Kombattanten hin
und her. Aber es gibt noch mehr: Sehr

nett ist ndmlich auch die Spielform

e

Hero-Battle, in der die beiden Parteien
getrennt gegeneinander antreten, bis
eine Seite schlieBlich Gber keinen
Kampfer mehr verfigt.

Hersteller: Capcom/Virgin
Genre: .. :

FAmMmIANFXTN=--LCO0
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Mit Lode Runner 3D steht jetzt die Wieder-
geburt eines Klassikers an. Infogrames ver-
paBBte dem Veteranen e neuis Gewand.

s AR :..»m E :

Die Lavasaulen erzeugen gefahrliche Explosions-
wellen. Befindet lhr Euch in deren Radius, bleibt
nur ein Paar rauchender Schuhe von euch iibrig.

= uUJ

oderunnerwar in den 80er Jahren ein

beliebtes Videospiel. Die Mischung

aus Puzzle- und Actionelementen
wird nun von Infogrames wiederbelebt. Die
Dreidimensionalitat soll Lode Runner 3D in
die modernen Konsolenzeiten verhelfen.

In Lode Runner 3D geht es darum, vor
den Héschern des roten Abtes davonzu-
laufen. Gleichzeitig soll man alle golde-
nen Symbole aus der jeweiligen Spiel-
stufe einkassieren.

Zwar erhielt Lode Runner 3D fur die N64-Neu-
auflage eine neue Geschichte, das erprobte
Gameplay wurde jedoch grundsatzlich nicht
verandert. In jedem Abschnitt auf den funf
Planeten muBt Ihr Gold einsammeln, die bé-

Gestlrn findet Ihr andere Elemente, die mit der Pisto-
Werden konnen. ;

sen Verfolger austricksen und Plattformen
mittels zerstéren. Gemeinerweise wachsen
diese jedoch schnell wieder nach. Also hat
man kaum Zeit, um in den 3D-Konstruktio-
nen vorwarts zu kommen. Erst wenn lhr alle
Goldstlicke eingesackt habt, 6ffnet sich ein
Teleporterfeld und es geht ab in einen neu-
en Abschnitt. Aber auch da gibt es Tucken:
Explosionsfelder, Bohrképfe und diverse
Transporter, die euch kreuz und quer durch
das weitlaufige Areal schicken, erschweren
das Fortkommen. Die Grafik ist nicht um-
werfend, aber ordentliche Effekte und nette
Rétsel sorgen fUr SpaB und Spannung. Der
Schwierigkeitsgrad steigt mit den insgesamt
100 Levels gut an und ist eine Herausforde-
rung fur Ratselfans. Fazit: Solide gemacht.
Uwe Oster

cCC K CCC H

spieLspass; 73%.

Loderunner

Hersteller: .........

Veroffentlichun
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|} Solide umgesetzte Neuauf-

¢ lage mit kniffligen Aufga-
ben, nette Effekte, span-
nend

Grafik ist nur mittelmaBig,

der Sound wirft einen auch |

nicht unbedingt um

Alters-
freigabe:

schrankt Sound ‘“"“' % L ‘

|

Dieser Silberling appelliert an al-
le fanatischen Street-Fighter-Il-
Fans und Videospielnostalgiker.
Gleich drei Ur-Versionen von Capcoms

Mutter aller Prugelspiele wurden auf

die CD-ROM gebrannt: Street Fighter Il
~ World Warrior (die erste Street-Figh-
ter-1-Version tberhaupt), die Champi-
on Edition mit anwéhlbaren Endgeg-

nern sowie die Turbo-Hyper-Fighting-
Version mit noch mehr Spieltempo. Da-
mit der Ausflug in die SFIl-Vergangen-
heit auch bildet, statteten die Designer
die Oldie-Kollektion mit vielen Hinter-
grund-Informationen aus. AuBerdem
gibt es neuerdings eine Trainingsopti-
on, die Shortcut-Funktion, um die
Nachladezeiten zu minimieren, sowie

kraftiges Schutteln via Dual-Shock-Con-
troller. Trotz netter Ideen und feiner Ef-
fekte, die Grafik und der Sound sind
einfach nur schlecht.

Hersteller:

l FNANMITNXITN=-LC.0




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Aufierdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIA AG

Ich wollt,
ich wir’ ein
WaveRacer.
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JETZT NEU!
AKTUELLER!
MEHR TESTS!
NEUER LOOK!

Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

xja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname
StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

:I;él_e}onnur_nmer (fiir evtl, Rﬁrﬁa"g-en) T

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten libernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurtick.
Gefillt mir das gewlinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anliuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, terschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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Discworld Noir
Goemon 2
Guardian’s Crusade
Soulblighter
Techno Mage
Quest for Glory 5
Shadow Man

Techno Mage

lhr seid auf der Jagd nach neuen Ratseln und Abenteuern?
lhr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge-
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen.

Zelda: Ocarina Of Time
Wild Arms

Breath Of Fire Il
Baldur’s Gate

Final Fantasy VIII

Holy Magic Century
Banjo-Kazooie
Blaze&Blade

Fallout 2

Might and Magic 6

1.
2.
3.
4.
5.
B.
7.
8.
a.
10

Hier kénnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert ein-
fach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
und schickt das Ganze an Games and More.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIl

Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian's Crusade
Grim Fandango

Wild Arms

Breath of Fire Ill
Diablo

Baldur’'s Gate

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-
re? Hier seht lhr alle unsere Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-
teuer und Action bieten.
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VAMPIR
HE VIASQ

;"fl-D_er erste Blick auf das neue Rollenspiel macht |

ines der erfolgreichsten Pen-&-Paper-
ERollenspiele liefert die Vorlage fiir
Vampire: The Masquerade. Kaliforni
he Software-Entwickler haben sich die

zenzrechte an Vampire gesichert. Die Pr
grammierer von Nihilistic wollen

' die PC-Version tibernehmen. Freunde des Rol-
IenSpiels werden also alle Elemente, an denen
its im Pen-&-Paper-Spigl ihren SpaB
" hatten, wiederfinden. Deshalb ist auch eine en-
ge Zusammenarbeit mit White Wolf, die Vam-
pire erfunden haben, geplant.

Im Moment stehen die Mitarbeiter von Ni-
hilistic zwar erst am Anfang und viele Fea-

die
. Gameplay-Features und Themen, die dem
'-':;-'erfolgreichen Rollenspiel zugrunde liegen, in

TR

tures stehen noch in Frage. Doch schon di
ersten Infos liber das Spuel klingen sehr
prechend. e soll auf mehre-

vgrsprechen

Dia mplrwelt prasentiert sich abwechslungs—
reicher als erwartet. Statt auf Levels bewegt
man sich in Welten, die aus miteinander ver-
knupften Bereichen zusammengestellt sind. Hier
trifft man seine Feinde oder NPCs. Die Story, die
die sogenannten ,Chronicles” zusammenhilt,
rankt sich um den Helden Christoph. Mit ihm
kénnen mehrere Spieler als Party zusammenar-
beiten. Geplant sind auch Multiplayer-Chro-
nicles, die auf Mehrspieler-Partien ausgerichtet

//

N [SAVVAS

\

2276008

Nicht mehr lange muBt Ihr auf das 3D-Action-Adventure Soul Reaver von Eidos Inft
'Si=g

nehmen .

zung von Michael Endes Kultbuch Die unendliche Geschichte-

| R e e G

Die Verﬁffentlichung des Adventure-Spiels ist flr das C-

 haben die Entwickler vorgesehen, da3 meh-

und kampforientierter sind. Als Besondes

rere tatsichlich existierende Ortlichkeiten
aufgesucht werden kénnen. So soll man im
muttelaiterhchen Prag, im London der Neuzeit
oder im Wiener Stephansdom spielen kén-
nen. Die ersten Eindrticke von Vampire waren
optisch Uberzeugend. Schon jetzt, im Pre-Al-
pha-Stadium, kann die Leistungsfahigkeit der
Vampire-3D-Engine beeindrucken. Vor allem
bei den detaillierten Texturen, dem farbigen
Licht und dem realistisch animierten Falten-
wurf der Kleidung kommt dies zum Tragen.
Patrizia Stajer

ihilistic/Activision
3 . Quartal 1999

Obwohl die Entwickler erst mit der Arbeit
begonnen haben, beeindruckt die 3D-Engine
schon in der ersten Version von Vampire.

Die Kameraperspektive, aus der Ihr das
Geschehen verfolgt, kénnt Ihr frei wahlen.

RQuartal
Im August soll The
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Zahlreiche Neuerungen
machen den zw elten

besser.

cheinungstermin
fest, aber auf je-

blo mit dem :

schere Licht- und Tra
ten optimier

ALLE NEUERUNGEN
: VYON DIABLO 2 IV
drei Damonen, die i iak U (8 RBLICK:
annt waren, konnten ; ; ‘ ‘ 5 Klassen (Barbar, Hexe, Nekromant,
nun gefahrlicher als je ; i Paladin, Amazone)
unterteilt sich in vier A . Spielfit i 3 Fertigkeitshereiche pro Klasse
eigener Grafikstil e : : Levels laden dynamisch
die Abschnitte stehe ; : ot \ \ Epische Story in 4 Akten auf 4 CDs
beneinander. Mit je: 7 AN\ ' NSCs als Partymitglieder
sich Dein Ruf, der au enc : S T e @ Verbesserte Lichteffekte dank Unter-
ten eine Rolle spiel \ neuen. | | / y stiitzung von 3D-Karten
Klassen in Diabl iduelle. i B e 4 Neue Monstertypen mit eigener KI
Fahigkeiten, die : 5 \indadt: e ik ' Monster wachsen in Monstergeneratoren
nicht erworben v ; : TR ey e nach
! ) =Y 3N o ; Charaktere kénnen rennen
Neben den | : a9 : ; i Mana und Lebenskraft regenerieren sich
‘ : o : GroBere, lebendige Oberwelt
Wechsel von Tag und Nacht in Echtzeit
Tragbare Lichtquellen wie Fackeln
Verbesserte Steuerung
( : ; : : Ausgepragtere Story und RPG-Elemente
plus etliche option le Que: u i tinvie i Ausriistung der Charaktere sichtbar
gung stehen. ; jeder ben die P i | 3 zusatzliche Ausriistungsarten (Giirtel,
: ' T il entwicke ! Stiefel, Handschuhe)
Auch die Steuerung wurde verbessert. Waren i i 8 Spieler im Battle.net
in Diablo sehr schnelle er an der Maus ge- der /e jo N Battle.net-Server sollen Cheats
fragt, geht es jetzt etwas ruhiger zu. Statt fur i ttere t in. verhindern
jeden Waffenhieb extra zu klicken, kann man ; : izi j j Tauschmenii filr Gegenstande
nun einfach die Taste gedrtickt halten. Eben- : : o ' Gildenhallen fiir Diablo-2-Clans
falls optimiert wurde die Grafikengine. Die ;
Licht- und Transparenzeffekte sind realisti- Veroffenthc U

=YAE L\

ractive warten. Als Raziel werdet Ihr die Verfolgung des Vampirs Lord Kain auf-

slant. >> Das MiunchnermDiscreet Monsters-Team arbeitet zur Zeit an einer Umset-

AL Neverending Story auf der Berliner Funkausstellung prasentiert werden.<<

TR S e U A il i e iR e
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LANDS OF LORE 3

Der Vorganger Lands of Lore 2 zeigte Licht und Schatten. Mit dem Nach-
folger steht nun eine Fassung in den Ladenregalen, die sich wie ein un-
geschliffener Edelstein mit kleinen Fehlern prasentiert.
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Die doppelkopfigen Sabelzahntiger
der vereisten Odnis wirken auf den
ersten Blick zwar in ihrer Grofe

und Geschmeidigkeit sehr im-
posant, stellen fur Copper aber

keine allzu ernst zu neh- gleiter zur Verfligung, die euch bei den Aben-
menden Gegner dar. teuern beschtitzen oder in Kampfe eingreifen.

opper LeGre ist der Held der Ge-
schichte. Doch ein Held mit Tlcken,
denn er steht im Verdacht, seinen

Vater, den beriihmten Heerfuhrer Eric, sowie
seine Bruder kaltblitig ermordet zu haben.
Von diesem Verdacht muB er sich reinwa-
schen. Doch nicht nur das, denn in der Um-
gebung der Stadt Gladstone haben sich my-
steriése Dimensionstore gedffnet, die die

Stadt und ihre Bewohner bedrohen. Durch ei-
nes der Tore drangen schon blutrinstige
RiBhunde in die Welt ein und stahlen Copper
brutal seine Seele. Um seine Seele wiederzu-
finden, muB Copper in die fremde Dimension
eindringen und den Kampf aufnehmen. Und
nur wenn es : 3

ihm ge-

lingt,

Mit einem Klick auf den Rucksack holt man sich das Inventar auf den Bildschirm - i
gleichzeitig verkleinert sich die Darstellung der 3D-Welt. Die Gegenstinde, die .
Copper mitfihrt, lassen sich in den Fachern frei plazieren. Bei geschlossenem In-

ventory erlaubt eine Scrollfunktion den Zugriff auf alle Elemente. b
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in der dschungelartlgen Ru- Lm-Welt machen'
Copper atzende Siurefelder zu schaffen, mit
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Bereits am Anfang entpuppt sich der gesichtslose Jakel als ziemlich un-
verlaBlicher Geselle - mit ihm wird Copper spéter noch hart aneinan-

dergeraten.

die Hoéllentore dauerhaft zu schlieBen, kann er
die Katastrophe von sich und seinem Land ab-
wenden...

Ganz allein sollte Copper aber nicht be-
ginnen. Mehr oder weniger wohlmeinen-
de und ehrenhafte Bilirger Gladstones bie-
ten ihm Rat und Hilfe an. Vier Gilden hat
Copper zur Auswahl, deren spezielle Vor-
teile ihm helfen kénnen. So bietet zum
Beispiel die Gilde , Der Eiserne Ring” als
Kriegergilde die starksten Kampfer. Die
Talamari haben sich hingegen ganz der
Magie verschrieben. Daneben gibt es
noch die Diebesgilde Das Bacchanal und
den Orden Der Finken, eine Kleriker-Gilde.
Dabei lohnt es sich durchaus, mehrere Va-
rianten auszuprobieren, auch wegen der

TN Ak
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Sobald Ihr Mitglied einer Gilde geworden seid,
erhaltet lhr auch Zugang zu den Raumen der
jeweiligen Gildenhalle.

e mww

denen er durch Anwenden von Felshaut und'
Entgiftungszauber fertig wird. :

Viel Atmosphare, Spielwitz
und Abwechslung, guter
Sound

Grafik nicht zeitgemaB, zu
wenig rollenspieltypische
Elemente

Alters-
freigabe:

Ab

12
Jahren

Grafik: 74%

Westwood/EA
Ergéklich

Sound: 7%

verschiedenen Aufgaben, die man zu er-
fillen hat.

Auf seinen Streifziigen durch die Waélder rund
um Gladstone trifft Copper auf die Dimen-
sionstore. Die Welten, auf die unser Held trifft,
durften erfahrenen LoL-Kennern gar nicht so
unbekannt vorkommen. Gerade die Vulkan-
héhlen und das vereiste Odland werden von
Jump&Run-Elementen beherrscht, wie man sie
in einem Rollenspiel eigentlich nicht erwarten
wirde. Auch die faszinierende Unterwelt mit
ihren Salons, Standuhren und Géarten weckt Er-
innerungen an Klassiker wie Gremlins Realms of
the Haunting. Bietet die Vulkanwelt noch nicht
viele Uberraschungen, so &ndert sich das aber
mit fortschreitender Spieldauer deutlich. Die
Vielfalt der Gegner kann sich sehen lassen, um-

Dle klelne Grlseida hier magische Begletterm
von Copper, unterstiitzt den Helden tatkraftig
beim Kampf gegen eine Horde Zombies.

fangreiche Zauberspruch-Maoglichkeiten und
eine Wustenwelt im Stile von C&C sorgen fir
zusatzliche Motivation.

Leider ist Lands of Lore 3 technisch nicht ganz
auf der Héhe der Zeit. Die 3D-Grafik wirkt et-
was veraltet. Schon die Polygone der Land-
schaften wirken sehr klobig. Ein echtes Arger-
nis stellen die pixeligen Charaktere dar, die
Copper unterwegs trifft. In der Nahansicht er-
kennt man kaum noch individuelle Ziige und
die Personen verschwimmen zu einem Farb-
klecks. Fast peinlich wirken die Animationen
von Coppers Gesprachspartnern. Meist rudern
sie fur wenige Sekunden hektisch mit den Ar-

R R SRR R S T P T S

Bevor sich Copper auf der Suche nach seiner
Seele auf Abenteuerreise begibt, sollte er sich
entscheiden, bei welchen der vier Gilden von
Gladstone er Mitglied werden will. Dadurch er-
wirbt er spezielle Fahigkeiten, die er im Lauf
des Spiels durch zunehmende Erfahrung im-
mer weiter ausbauen kann.

R
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Seltsames geht vor
in Gladstone: Bei
Coppers Riickkehr
bietet die Stadtein
Bild der Zerstorung,
die Bewohner legen

haltensweisen an
den Tag und-Unge-
ziefer macht ihm das
Leben zur Holle.

men, nicken mal mit dem Kopf und wiederho-
len diese Bewegungsablaufe dann so lange,
bis das Gesprach beendet ist.

Wenig zu meckern gibt es hingegen bei
der akustischen Komponente von Lands
of Lore 3. Jede Ortlichkeit hat einen ei-
genen Soundtrack erhalten. Dabei geht
es von mittelalterlicher Flé6tenmusik
Uber Lautenkldnge bis zu dréhnenden
Orgeltonen in der Unterwelt. Und: Je dra-
matischer das Geschehen wird, umso
eindringlicher erklingt die Musik. Viel
Miihe steckte man auch in die Sprach-
ausgabe. Leider ist aber auch hier ein
kleiner technischer Schwachpunkt: Laut-
stiarke und Textverstandlichkeit sind in
Relation zur Hintergrundmusik immer
wieder Schwankungen unterworfen.

TEST
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In den Vulkanhohlen gibt's ein Wiedersehen
mit dem Drarakel. Erst jetzt begreift Copper ei-
entlich so richtig die Zusammenhénge und er-
ahrt, was er zu tun hat, um seine Seele wie-
derzufinden und Gladstone vor dem dro-
henden Verderben zu retten.

Im Grunde bietet Lands of Lore 3 ein gut
durchdachtes Bénutzer-Interface. Alle wichti-
gen Dinge sind Uber die Menuleiste leicht an-
wahlbar. Als etwas umstandlich aber empfin-
det man das Auswéhlen von Zaubersprichen,
die nicht in den ersten funf Positionen abge-
legt sind, oder die Anwahl von Gegensténden
aus dem Inventory. Gut gelést ist das Auf-
zeichnungssystem mit seinen Registern.
Schnell hat man so Zugriff auf die Automap
und Infos zu allen wichtigen Aspekten der
Welt von Gladstone. Auch die Steuerung tGber
Maus und Tastatur geht gut von der Hand. Nur
bei den Spriingen hétte ein wenig mehr Uber-
sichtlichkeit gut getan.

Wie schon mit den Vorgangerversionen wer-
den richtige Hardcore-Rollenspieler mit Lands
of Lore 3 nicht so ganz glucklich werden. Es

Die stufenlos zoombare Automap in den Auf-

zeichnungen protokolliert genau mit, welchen

Locations lhr schon einen Besuch abgestattet
habt, und bewahrt sich besonders in den laby-
rinthartig angelegten Teilen der anderen Di-
mensionen.

=2 wJ i — =< — —

ungewohnliche Ver-

gibt keine Charaktergenerierung, Copper
hat auch nur magere vier Eigenschaftswer-
te. Uber die Gilden 4Bt sich da jedoch et-
was verandern. An interessanten Quests
herrscht allerdings kein Mangel, wenn auch
manche gar nicht spielentscheindend, aber
als Zwischenunterhaltung cool sind. Im
Grunde steht Lands of Lore ein wenig zwi-
schen Rollenspiel und Adventure und hat
zudem noch Elemente eines klassischen
Jump&Run-Spiels. Anféanger finden einen
leichten Einstieg ins Spiel. Wer Lands of Lo-
re 2 oder King’s Quest VIII mochte, wird si-
cher auch viel Freude an Lands of Lore 3 ha-
ben. Trotz der Schwéchen in manchen
Bereichen besticht das Spiel mit.viel Atmos-
phére, einer gesunden Portion Witz und ei-
ner Menge Abwechslung.

Uwe Oster

Jede Dimension wartet in Lands of Lore 3 mit
ganz charakteristischen Gegnern auf: In der
Unterwelt trifft Copper auf die Geister boser
Verstorbener, die dem Helden bei ihren An-
griffen permanent Mana entziehen und so
seine Zauber- und Heilungskrafte schmalern.

= G K
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king im 18. Jahrhundert. In Verrat in der

otenen Stadt gilt es, in der berlhm-
ten Stadt einen Mordkomplott aufzu-
klaren. Cryo strickte dieses Spiel nach
dem selben Muster wie vorher bereits

Verrat in der
@ verbotenen Stadt

Ort und Zeit der Handlung ist Pe-

zierte Omni-3D-Grafik-Engine sorgt an
allen Ortlichkeiten fur freien Rundum-

Versailles und Das Grab des Pharao. blick.

Reichhaltige und sicher interessante In-

formationen zur kulturellen Vergan- Ravensburger/Cryo
genheit Chinas werden dabei allerdings G 4o Adventure
mit leider nur mickrigen Puzzles ver- - ..ca. DM 80,-
mengt, die bereits mehrfach strapa- Veréffentlichu Erhaltlich

)
0
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an muB nicht einmal Baldur's Ga-
te voll durchspielen, um das Add-
On genieBen zu kénnen. Auch

| wenn man bereits die Landkarte der Schwert-

kuste in- und auswendig kennt, findet man bei
der Add-On-CD ,Legenden der Schwertkuste”

| nun wieder viel Neues zu entdecken. Also gilt
; | es, sich mental auf eine noch gréBere Welt vor-

zubereiten und loszulegen. Das Add-On Sword
Coast ist ein nachtraglich einge-
fugter Bestandteil von Baldur's
Gate. Vier zusatzliche Felder
werden damit in die Gesamt-
karte integriert. Somit lassen
sich die Charaktere und Spiel-
stande erhalten. Und fur Ein-

steiger in das Spiel ist das

Add-On auch kein Problem:

...lca.DM 39, i ; ; i
e ‘' Sie beginnen einfach in einer
Rollenspiel

werk d
etwas gréBeren Welt ihr

abenteuerliches Leben.

Noch mehr SpielspaB und
Abenteuer fur die Fans von

Baldur’s Gate

| Altersfrei-

gabe:
Ab

12
Jahren

das Add-On besitzt, hat einige
Vorteile. Denn die Helden k&én-

advenrture

nen so mehr als 89.000 Abenteurerpunk-
te sammeln und so auch in héhere Stu
fen aufsteigen. Um das umzusetzen, ent-
hilt das Add-On auch Gber 20 neue Zau-
berspriiche fiir Magier und Priester. Da-
neben gibt es auch einige neue Monster
und magische Gegenstédnde in den neu-
en Karten. Die neuen Zauberspriiche ste-
hen allerdings (folgerichtig) auch den
Gegnern zur Verfligung.

Zwei weitere Videos sorgen als Zwischense-
quenzen fur gewohnte Qualitat und Spielverg-
nugen. Interplay kundigt dartber hinaus an,
noch im Sommer ein weiteres Add-On zu ver-
offentlichen. Grafik, Sound und Steuerung
bleiben durch das Add-On unverdndert. Das
Add-On ist zwar nicht so preiswert, die Ausga-
be lohnt sich aber. Zum einen verlangert das
Add-On den Spielspal3 und bietet erfahrenen
Helden weitere Ausbaumdglichkeiten, zum an-
deren findet man in der Verpackung auch eine
Landkarte der SchwertkUste, die bisher in der
deutschen Version von Baldur’s Gate fehlte.
Uwe Oster

#
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EverQuest

Im virtuellen Koénigreich von
EverQuest tummeln sich Mon-
ster und Abenteurer. Wie Meridi-
an59 und Ultima Online ist auch Ever-
Quest ein Online-Rollenspiel im Inter-
net. Der Spieler schltipft in die Rolle ei-
ner der insgesamt zwolf Rassen wie die
eines Elfen, Zwergen, Menschen oder

Hobbit. Gemeinsam mit anderen Spie-
lern durchstreift er die Welt von Ever-
Quest, 16st Ratsel, bekampft Monster,
treibt Handel, schlieBt sich einer Gilde
an und vieles mehr. Die rund 100 Zonen
von EverQuest bieten 14 Stadte und
Hunderte von computergesteuerten
Charakteren (NPCs). Die Steuerung ist

gut und anfangerfreundlich, der Start
mit dem ersten Charakter allerdings
auch nicht gerade leicht.

Sony

Rollenspiel

Preis: .................ca. DM 100,-
Verdffentlichung: ... .. . ..« Erhdltlich
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Die \etzten
- A drei Auggaben von
b Fe e o8 GAMES AND MORE
einfach nach-
beftellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
& Scheck oder Bargeld) abschicken an:
~~ COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
8‘ Roonstraie 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

cowsmonntos  mows |
e
oomesmonomoiss " monsee |

GESAMTBETRAG _

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte ZahlungS\;v_eTse: |
(bitte ankreuzen)
[ Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
[T Bequem per Bankeinzug
Strafbe, Haus-Nr. - Kopta:Nr;
BLZ
PLZ, Wohnort

Bitte beacl_’lten:

afon-N (ir e Riickfraonen Anoe

m

games
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UEFA Striker ........
Snowboard Kids 2 . ...

Milo’s Astro Lanes . ...

All Star Baseball 2000

Brian Lara Cricket ......

VivaFuBBball .........

FuBbalilfieber .......

UEFA Championsleague
Jack Nicklaus Golf ......

All Star Baseball 2000 ... ..
All Star Tennis ‘99 ........
NBAPro99. ... oi vt i
Anna Kurnikowa’s Tennis ..
NHLPro: 99 s o s s e - a8
No Fear Mountain Biking ..
Prince Naseem Boxing ....

. . .Seite 32
.Seite 36
.Seite 36
.Seite 37

. . .Seite 37

. . .Seite 38

.Seite 38

.Seite 47

. . .Seite 47

........ 2. Quartal *

\__Du wolltest Dich schon immer einmal wie ein FuBbaIIstar,.w -
“iu_ oder ein Basketball-Profi fiihlen? Kein Problem! In unserer
Games and More-Sport-Zone findest Du die heiBesten Sportspiele von
Wrestling bis Elshockey, von Tennis bis Snowboard. Hier hat jeder d|e
Chance, den Sieg zu erringen.

FIFA 99

WCW/nWo Revenge

NHL 99

1080° Snowboarding
NBA Live 99

NBA Jam 99

Cool Boarders 3

NFL Quarterback Club 99
ISS 98

WWF Warzone

FIFA 99

NHL 99

NBA Live 99

Links LS 1999

1080° Snowboarding
WCW/nWo Revenge
All Star Baseball 99
NBA Jam 99

NFL Quarterback 99
Cool Boarders




veroffentlichens

IFA von Electronic Arts bekommt

Konkurrenz: Infogrames arbeitet zur

Zeit zusammen mit Rage an der FuB-
ballsimulation UEFA Striker. Die Firma Rage
durfte FuBballfans noch von der Striker-Serie
bekannt sein.

Ebenso wie das Konkurrenzprodukt be-
sitzt UEFA Striker die Origiallizenzen der
UEFA und kann so die Originalnamen der
Mannschaften und Spieler verwenden.
Geplant sind 51 europdische National-
teams, die ihre Spiele in sechs Stadien
austragen werden.

Die FuBballarenen sind zwar nicht authen-
tisch, werden aber nach aktuellen MaBstaben
programmiert. Anféanger sollen es bei UEFA
Striker leicht haben. Die Steuerung wird ein-

Der Einstieg in das Spiel fallt leicht. Schnell konnt
lhr den Gegner mit gekonnten Passen ausspielen.

-

Jn  fach zu handhaben, die Spieler sowohl

analog als auch digital zu dirigieren
sein. Nur zwei Tasten werden am Anfang
bendétigt, um alle Grundbewegungen aus-
fihren zu kénnen und trotzdem die Uber-
sicht zu behalten. Wer genug getibt hat, kann
dem Pad weitere Aktionen wie hohe Pdsse
oder Sprints zuordnen, damit ein facettenrei-
cheres Spiel méglich wird. Gespielt wird in
funf verschiedenen Spielmodi: im Liga-, im
Classic-, im Match-, im European-Nations-
Cup-, im Territories-Cup- und im Internatio-
nal-Cup-Modus.

Doch die Programmierer haben eine Hiir-
de eingebaut: Bevor lhr Giberhaupt mit
Eurer Mannschaft antreten diirft, miiBt
lhr einen Trainer-Test ablegen. Nur dann
werdet lhr fiir das Spiel zugelassen.

Gegentiber den Konkurrenzprodukten soll
die Kunstliche Intelligenz besonders aus-
getuftelt sein, da Infogrames die KI fur das
Entscheidende an einer Simulation halt.
Patrizia Stajer

Hersteller: ............. Rage/Infogrames
Veroffentlichung: ............... Sommer

Auch Begegnungen in den Wintermonaten wer-

den bei UEFA Striker realistisch umgesetzt.

Die Besonderheit an diesem Wrestling-Spiel:

UEFA
 STRIKER

Anstof3 zum Duell:
UEFA Striker will FIFA vom ersten
Platz verdrangen.

Der Torwart ist chancenlos. Gleich hat Deine
Mannschaft Grund zum Jubeln.

Die Spieler sind analog und auch digital steu-
erbar, so daB Anfénger keine Probleme haben.

e

>> Im Herbst will Electronis Ants WCW Mayhem von Kodiak Interactive [Software

Ihr konnt Eure

Gegner auch im Gang oder in der Umkleidekabine in den Schwitzkasten nehmen. <<
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Add-On fur Racing Simulation 2

Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zusiétzliche Uberholsequenzen und
== Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
i AXIMUM @ fiir alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
FUN Pnumu SImulalmnz 1 offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
: Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiigen in
das Spiel > Aktuelle Daten iiber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhaltlich!

2121 162G PR =
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Add-0n fiir Racing Simulation 2

Unverbindliche Preisempfehlung
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MPUTEC
OFTWARE

Die ausgeklugelte
Schummel-Software!

> uber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
veridnderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogein an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiihriiche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfihrilichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Mérz im Fachhandel erhiltlich!

PC Games Cheat 3.0
DM34.95 £lames /

Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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SNOWBOARD KIDS 2

Noch nicht genug vom Winter? N
Dann nichts wie rauf auf die Bretter. .

_ | Viele witzige Extras, Boss-
Gegner, je mehr Spieler, de-

sto groBerer Spielspafl

ptisch nicht
emaB, Soun
esser sein

anz zeit-
konnte

ann lhr auch in Deutschland

mit den Snowboards Gber die

Pisten brettern koénnt, steht
noch nicht fest. Wir haben fur Euch aber
schon einmal die US-Version von Snow-
board Kids 2 getestet. Trotz neuer Fahrer
und Strecken reicht das neue Spiel von Atlus
aber nicht an 1080° Snowboarding heran.
Zwar fallt die Wertung diesmal héher aus
als beim ersten Teil (70%), aber zum Genre-
Spitzenreiter (86%) fehlen immer noch
mehr als 10 Prozentpunkte. Daran wird sich
wahrscheinlich auch in der deutschen Ver-
sion nichts andern.

Trotzdem kann man auch mit Snow-
board Kids 2 seinen SpaB haben. Und
der wird umso gréfBer, je mehr Spieler
zum heiBen Ritt antreten. Sechs Snow-
boarder jagen im zweiten Teil des Fun-
Racers liber neun mehr oder weniger
typische Snowboard-Kurse.

T

8

r Zahl der Spieler nimmt auch
th der bessere Boarder ist.

Nicht immer muBt lhr nur im Schnee Euer
Kénnen zeigen. Mit dem Brett macht |hr im
Lauf des Spiels auch ein kunterbuntes SchloB
oder eine riesige Raumstation mit Beschleu-
nigungsfeldern unsicher.

Ahnlich wie bei Mario Kart gibt es un-
terwegs viele effektive Extras zu finden,
zum Beispiel einen Vereisungsschul3
oder eine Bombe. Vor allem wenn lhr
den Propellerantrieb einschaltet, wer-
den Eure Gegner Augen machen.

Ein besseres Brett finanziert lhr Euch durch
Mianzen und spektakuléare Tricks. Optisch al-
lerdings prasentiert sich Snowboard Kids 2
nicht auf dem neuesten Stand. Da hatten die
Programmierer noch etwas feilen kénnen.
Mit den witzigen Extras und den Boss-Geg-
nern sorgen die Kids mit ihren Brettern auf
jeden Fall fur gute Laune vor dem Bildschirm.

Patrizia Stajer

Lustige Extras undi: Pl TITIEG TR T
Snowboard Kids 2 (@ VTN TS

Milo’s Astro Lanes

Etwas ungewdhnlich ist das Ganze
schon. Oder wart |hr darauf ge-
kommen, Bowling und Minigolf zu
einem futuristisch aussehenden Spiel zu
mischen? Es hatte vielleicht auch gar
nicht sein mussen. Denn der SpielspalB
halt sich bei Milo's Astro Lanes in Gren-
zen. Ziel ist es, Eure auBerirdischen Ge-

genspieler durch hoéhere Punktzahlen
aus dem Turnier zu kegeln, mit Kunst-
wirfen einen Bonus zu erspielen und da-
durch Zutritt zu neuen Bahnen zu be-
kommen. Eure Kugel kénnt Ihr ver-
gréBern, multiplizieren oder auf andere
Art verandern. Und mit den eingesam-
melten Extras kénnt lhr die anderen

Spieler aus der Fassung bringen, indem
lhr deren Ball verdampft, verkleinert
oder wild umherhtpfen laBt.

Hersteller: ..... Crave Entertainment
Genrer, L R e Bowling
Preis: ca. DM 129,-
Veroffentlichung: ............. tha.

>




. . Acclaim

| Hersteller: .....
Veroffentlichung:
Preis: DM 109,93
1

Geniale Grafik, Gameplay

gegeniiber dem Vorganger |

verbessert, liberarbeitetes
Batting-System
ek

achdem wir die Baseball-Simula-

tion fur das letzte Heft schon ein-

mal angespielt haben, haben wir
jetzt die fertige Spielversion noch einmal ge-
nau unter die Lupe genommen.

Die ersten Eindriicke hatten viel ver-
sprochen und All Star Baseball 2000
kann dies auch halten. Ein Platz in der er-
sten Liga der US-Sport-Spiele ist damit
sicher. Auch wenn Baseball bei uns nur
eine Randsportart ist.

Vielleicht gibt es ja bald ein paar neue Fans,
wenn lhr das Spiel ausprobiert habt. Wie
schon beim Vorganger kénnt Ihr wieder mit
allen Original-Spielern der US-Ligen auf die
Bélle klopfen. Dies geschieht entweder im

Rahmen der Saison oder in den Playoffs. Das
Spielgeschehen selbst wirkt (iberaus authen-
tisch.

Dafiir sorgen der gegeniiber der ersten
Version verbesserte Kommentar und
vor allem die 400 zusdtzlichen Anima-
tionsphasen. Auch an der Intelligenz der
CPU-Spieler wurde weiter gefeilt.

Das Batting-System, das jetzt auch eine Uber-
sicht Uber frihere Pitches enthalt, erlaubt zu-
dem eine bessere Kontrolle am Schlagmal.
Die Verbesserungen im Gameplay und die
tolle Atmosphare beim Spiel machen All Star
Baseball zu einem sehenswerten Sportspiel.
Und die Grafik ist sogar vom Allerfeinsten.
Patrizia Stajer

Brian Lara Cricket

Eines hat Brian Lara Cricket mit
dem oben besprochenen All Star
Baseball 2000 gemeinsam: Beide
Sportarten sind bei uns in Deutschland
nicht sonderlich popular. Wahrend die
Baseball-Umsetzung aber in allen Be-

reichen Uberzeugen kann, ist das
Krocket-Spiel eine totale Enttauschung.

Auf der Minusseite zu verbuchen sind
die schlechte Steuerung, die oOden
Hintergrundbilder und die popeligen
Animationen. Etwas aufgewertet wird
Brian Lara Cricket durch die authenti-
schen Kommentare aus dem Off, die 16
moglichen Kameraperspektiven und
ganz nett gestaltete Spielerfiguren.

Doch an der schlechten Gesamtwer-

tung fur das Spiel kann das auch nichts
mehr andern.

....Codemasters
......Sportspiel
B g . ca. DM 80,-
P vewnn. ... Erhdltlich

Hersteller:
Genre:
Preis: . ..
Veroffentlic

FAMITNAFTN=-C 0




4 nosta ‘gtschem
Touch

Teams entschieden habt, kénnt thr
Spieler einlaufen lassen. i

PR

Brasilien 0 - O’ ltaler
T i

& 'R Rosato
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Bis Ihr bei VIVA eine Rote Karte bekommt, miiit
thr dem Schiri schon einiges bieten. Normales
Tackling ist kein Problem.

Mit VIVA FuBball konnt thr auf eine Zeitreise gehen. Wenn lhr Mannschaften aus den Jahren vor 1967
einlaufen laBt, werden die Spiele im historischen Schwarzwei3-Modus gezelgt

- *FNnmMITNAnXnAn—Ccao

achdem wir in der letzten Ausga-

be die PlayStation-Umsetzung ge-

testet haben, ist nun die PC-Versi-
on an der Reihe. Fast 1.000 Nationalkader, die
an den Weltmeisterschaften und Qualifikati-
onsrunden zwischen 1958 und 1998 teilge-
nommen haben, stehen Euch bei VIVA mit
den Originalspielern zur Verfligung. Die Re-
gelanderungen wurden historisch korrekt
Ubernommen. Mit Hilfe der einfachen Meniis
ist es aber auch kein Problem, aus den vielen
Teams Eure Lieblingsmannschaft auszu-
wahlen und taktisch einzustimmen.

Spielerisch liegt VIVA klar vor UEFA
Champions League 98/99, die Optik ist
hingegen etwas bescheidener geraten.
Spieler und Stadien miissen mit weniger
Texturen auskommen und wirken so
nicht ganz realistisch.

Die Animationen sind manchmal etwas ab-
gehackt, dafir kommen auch bei VIVA fanf

Kameras zum Einsatz. Die Steuerung ist am
Anfang etwas gewohnungsbedirftig, im
Spielverlauf lernt man ihre Qualitaten aber
zu schatzen. Ein 10-Tasten-Gampad ist vor-
ausgesetzt. Die Lange der Passe wird durch
die Dauer des Buttondrucks festgelegt. Da
bleiben Fehlpasse und andere Schwierigkei-
ten zu Beginn nicht aus. Standardsituationen
werden mit einem Balkenmenu ausgefihrt.
Mit etwas Ubung bekommt man die Steue-
rung in den Griff und kann dann das kom-
plette Spielfeld sehr gut ausnutzen. Sogar
Flugkopfballe und Direktabnahmen sind
dann kein Problem mehr. Der Schwerpunkt
wurde auf den strategischen Aspekt gelegt.
Waéhrend die Stirmer nur selten in Aktion
treten, wird das Mittelfeld wirklich gefor-
dert. Im Kasten sorgt ein beweglicher Keeper
far Sicherheit. Auf Tastendruck lauft er aus
dem Tor heraus. Und wer seine Mannschaft
zum Sieg geflhrt hat, der darf sogar die Ju-
belposen der Spieler selbst bestimmen.
Patrizia Stajer

Crimson/Virgin Interactive =
Erhaltlich
| . DM 70,-
Spleleranzahl 4. Sp PC, Netzwerk, Internet
3 FuBball

Innovative Steuerung, alle

/' Nationalteams seit 1958,
Originalnamen, Schwarz-
weiB-Modus

‘Optik konnte besser sein,

' Steuerung am Anfang ge-
wohnungsbediirftig, Ani-
mationen etwas abgehackt

FuBBballfieber

SpIELSpass) 2%

Ab und zu fragt man sich, warum
manche Computer-$ iele tber-
haupt entwickelt werden und auf

den Markt kommen und wen sie an-
sprechen sollen. Beim Spielen von FuB-
ballfieber haben wir keine Antworten
auf diese Fragen gefunden. Die Point-
and-Klick-Steuerung per Maus ist total

miBraten, die Spieler stolpern unbehol-
fen Uber den Rasen, an richtiges FuB-
ballspielen ist nicht zu denken. Da ver-
geht auch jedem die Lust, sein Team
noch selbst zu editieren. Wer das Spiel
besitzt, kann es hochstens noch als Bild-
schlrmschoner einsetzen. Dementspre-
chend schlecht fallt die Wertung aus.

Selber FuBball spielen oder live im Sta-
dion dabei zu sein bringt auf jeden Fall
deutlich mehr SpaB.

Hersteller:

TopWare
Genre:

Sportspiel
..DM 19,95

Verdffentlichung: ... ... .. Erhaltlich




UEFA 2Raet

=% CHAMPIONS

| SpIELSPASS;
|

mre% | EAGUE 98/99

on Dreams/Eidos

..... Erhdltlich
....ca. DM 80,-

4 Sp. PC, Netzwerk, Internet
.. .FuBball

Hersteller: ..
Veroffentlichun

ZweikampfSchwgchen verhindern den
Aufstieg in die 1. Liga.

| Aktuelle Mannschaften in - P
Originalbesetzung, anspre- o -
chende Grafik, einfache 4 |
Steuerung ;

Schiechte Zweikampf-Mag

lichkeiten lassen keinen
SpielfluB aufkommen

Bayern Miinchen, doch das
Elfmeter wohl andern

eim Duell mit Viva FuBball zieht

UEFA Champions League 98/99 den

Kurzeren. Vor allem die durftigen
Zweikampf-Mdoglichkeiten  der  Meister-
Kicker triben den SpielspaB. Ein Pluspunkt
von UEFA Champions League sind dagegen
die aktuellen Spielerkader.

lhr kénnt die 24 Originalmannschaften
der aktuellen Saison gegeneinander an-
treten lassen. Hierfiir wurden sogar alle
Spielernamen korrekt recherchiert.

Komplettiert wird das Feld durch 16 histori-
sche Clubmannschaften wie die Munchner
Kicker von 1974 oder die legendare Mann-
schaft von Ajax Amsterdam um Johan Cryuff.
Bevor der Anstof3 erfolgt, konnt lhr Gber ein
Menl die Spielstarke der gegnerischen
Mannschaft Eurem Kénnen anpassen. Und
dann kann es losgehen. Von Anfang an hat
man mit der frei belegbaren Steuerung von
UEFA Champions League keine groBBen Pro-
bleme. Mit einem 8-Tasten-Gamepad gelin-
gen saubere Passe zwischen den Spielern.
Schwéchen haben die Teams beim Freilaufen,
so daB vor allem lange Passe fir Raumgewinn
sorgen. In Sekundenbruchteilen muB man
sich fur die Schuf3starke und -richtung ent-
scheiden. Bei Standardsituationen wie Frei-
stoBen wird die Flugrichtung des Balles mit

Hilfe von Pfeilen
bestimmt. Im weiteren Spiel-
verlauf zeigt sich dann schnell

das groBe Problem von UEFA: das mangel-
hafte Zweikampfverhalten der Kicker. Ein
Trainingslager ware dringend angesagt, um
die Zweikampf-Moéglichkeiten zu verbes-
sern. Schon simples Tackling wird mit gelben
Karten und Platzverweisen bestraft.

Gegen die Angriffe des Computergeg-
ners kann man sich so nicht zur Wehr
setzen. Das sorgt schnell fiir Frust vor
dem Bildschirm. Optisch hingegen brau-
chen sich die Championsleague-Spieler
nicht zu verstecken.

Die 3D-Effekte sind technisch sauber und vor
allem bei hoherer Auflésung zeigt sich, daB
die UEFA-Kicker ihren VIVA-Kollegen vom
Styling her Uberlegen sind. Die Spieler sind
weich animiert und die Schatten detailliert
ausgearbeitet. Mit Hilfe der individuell ein-
stellbaren Kameras kann man die Aktionen
der Mannschaften immer gut im Auge be-
halten. Wer sich die besten Szenen noch ein-
mal anschauen will, wird an der guten Re-
play-Funktion seine Freude haben. Dagegen
ist das Geschwatz der beiden Kommentato-
ren ziemlich nervig.

Patrizia Stajer

Jack Nicklaus 6

Gegen das Spiel seines Kollegen
Tiger Woods und die Konkurrenz

von Links LS 99 hat Jack Nicklaus
auch mit dem sechsten Teil seiner Golf-
serie keine Chance. Spielerisch landet
Golden Bear Challenge nur auf dem
dritten Platz. Dabei 1aBt sich alles gut
an. Die optional 3D-beschleunigte Gra-

fik mit polygonmodellierten Spielern
und die 3D-Objekte kdnnen durchaus
mitdem hohen Standard in diesem Gen-
re mithalten. Auch die vier Original-Kur-
se sowie die vielen Schlagvarianten ste-
hen der Konkurrenz in nichts nach. Und
doch fehlt der Jack Nicklaus Golden
Bear Challenge das Wichtigste: eine pra-

zise Steuerung. Wenn man beim Putten
einfach keine Chance hat, vergeht der
SpielspaB nun mal recht schnell.

Hersteller: ............... Activision
Genre: : .Sportspiel
Prefssity oot ca. DM 90,-
Veroffentlichun April 99
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/\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 575 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
273 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider Ill...

Spielbare Demos zu
aktuellen Hits und
Neuerscheinungen:
Driver, Gex 3, UEFA
Champions League,
T ai Fu, B-Movie
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Racing
Simulation 2, Akuji
The Heartless...

.Di-é- pr-Gémes -

des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Civilization Il,
Guardian’s
Crusade, Soul
Reaver, Abe’s
Exoddus,

Warzone 2100

“PLAYSTATIO

STAR WARS | ™
SLENT

somsosmnmes il
Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu iiber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-
den On-Screen-
Show.

: Mehr Heft -

|
-

: mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.

fur Deine
PlayStation!

qeu! ¢ Heft 5/99 ab 14.04. * monatlich * 148 Seiten plus CD ¢ 12,8C




rennspie€i€e + simuiartionen

inhalt

Speed Freaks ........... .Seite 50

GranTurismo 2 ............... :

B Gran Turismo
TOCA 2 Touring Cars ..... .Seite 52 o _ F-Zero X

gt e V-Rally Edition 99

Nascar Revolution ........ .Seite 52 i 8F P - TOCA 2

¥ R Need for Speed 3
Star Trek: Starship Creator -Seite 52 g ~ Formel 1 98
F-1 World Grand Prix
Need for Speed 4 ........ .Seite 54 Test Drive 5
) TOCA Platinum
CaliforniaSpeed .. ............ Seite 56 ) Top Gear Overdrive

Hier kénnt lhr sehen, welche Rennspiele die Games and More-
Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More. 3

Nascar Revolution ....... . PC ... ... ..........

Ridge Racer Typed .......PS ..............

SPOrts:Car GT v wivuniaiis i [ il vl e @

MicroMachines 64 ........NB& ............ ! .= : Gran Turismo

Racing Simulation2 ......PS .............. : i : Racing Simulation 2

leMans 24 ............. EEEREEE . . . .. ... i [ R TOCA 2 .

CaliforniaSpeed .........NB6& .. ........... . Mai’ = s F-1 World Grand Prix

DIVEL. e vt iiain winn wn s R e . Mai” e — Ridge Racer Type 4

F-1 World Grand Prixll ... N84 ................ i’ Sl : i Grand Prix Legends

e . — e i’ i : e : F-Zero X

Star Wars: Pod Racer . ... .. : e - . Rollcage

GranTurismo 2 ..........PB ... ......... : A Colin McRae Rally
S Top Gear Overdrive

Ihr kénnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge-
schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu
driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn-

spiele erscheinen.

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten
Testergebnissen? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun

und Action bieten.

49
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'._Gelungener Funracer

Renngeschehens im Vordergrund. Die neun

Fahrer, mit denen Ihr Euch hinters Steuer klem-
men konnt, sind in vier verschiedene Gewichts-
klassen eingeteilt. Und das Gewicht der Fahrer

" macht sich wahrend der Fahrt deutlich be-
merkbar. So hat der ibergewichtige Thor Vor-
teile in den Kurven, verliert aber bei vereister
Piste leichter die Bodenhaftung. Im Turnier-
Modus bietet Ihr Euch mit Euren funf Konkur-
renten heiBe Rennen in drei verschiedenen
Cups mit je vier unterschiedlichen Pisten.

Vom Stadionrundkurs iiber eine Stadt-
rundfahrt, eine Rallye durch den Dschun-
gel bis hin zum Nachtrennen ist alles ge-
boten. Dabei miiBt lhr Euch nicht nur auf
das Fahren konzentrieren, sondern auch
moglichst viele der Goodies, die auf der
Strecke herumliegen, ausnutzen.

Zum einen gibt es groBe Kisten, die mit Waffen
oder Ol gefullt sind, zum anderen Speed-Boni,

0
S
i
2

_Bald_kﬁnﬁ
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SPEED FFIEAKS ®

Ihr mit V-Rally f@uch @6f dem PC s

Jetzt wird's feucht! Wer durch einen Fahrfehlerim
Wasser landet, verliert wertvolle Zeit und kann
sogar vollig untergehen.

die Euren Vorrat an Turboschiiben erhéhen.
Zusatzlich gibt es Beschleunigungsfelder und
etliche Abkurzungen. Die Steuerung ist recht
handlich, neben Gas und Bremse verftigt lhr
noch Uber eine Slide-Funktion, die lhr mit L1
und R1 ausflihrt. Etwas problematisch sind
die Kurven, in denen die Fliehkrafte zumTra- =
gen kommen. Bei der Gestaltung der
Strecken und der Figuren wurde viel Mihe
ins Detail gesteckt. Einziger wirklicher Nach-
teil von Speed Freaks ist, daB es keine Kon-
kurrenz durch CPU-Gegner gibt. Da muBt Ihr
halt auf einige Freunde und den Mehrspie-
ler-Modus zurtickgreifen.

Patrizia Staje : o
it e Nicht nur im Stadion dreht Ihr bei Speed Freaks

Eure Runden. In der Lava-Welt bekommt Ihr

Hersteller: - auitio . o i Funcom :
feuerspeiende Berge und Lava zu sehen.

Verdffentlichung: ............... Juni 99

s mal

. Eine Chance hat nur, wer
gut fahrt und geniigend Go ;ﬁes aufsammelt.

Bei Speed Freaks geht es zur Sac . Ei

-

rlchtlg Vollgas geben Im Mai wil



GRAN &
TURISIVIO 2

Endlich erste Bilder und Infos zum Nach-
folger des Rennspiel-Hits

er Erfolgstitel Gran Turismo hat sich
Dweltweit Uber sechs Millionen mal
verkauft. Kein Wunder, daB SCEE die-

se Erfolgsstory fortschreiben méchte. Im Ju-
ni wird es in Japan soweit sein, die Deut-
schen mussen sich allerdings noch bis
September gedulden. Wichtigste Neuerung
im Gameplay von Gran Turismo 2 ist, daB3 die
smal auch auf Strecken, die nicht
Staub aufwirbeln. Damit
in den Rallyesport

Die Darstellung der Fahrzeuge ist ebenso wie

im ersten Teil sehr gut gelungen.

Durch weitere Motorsportarten wie Tou-
renwagenrennen wird das Gameplay
des Vorgdngers zusatzlich aufgestockt.
Fast logisch erhéht sich damit auch die
Zahl der Strecken, von denen lhr fast
doppelt so viele wie im ersten Teil zur
Verfiigung haben werdet. Interessant
klingen auch die ,Von-A-Nach-B-Kurse”,
die eine Abwechslung zu den Standard-
rundkursen bieten sollen.

nere Fahrphysik benutzt
tell

tomobil-Hersteller etwas dagegen
haben. Aber auch ohne Blechschaden ist
Gran Turismo 2 ein sicherer Hit-Tip.

Patrizia Stajer

A e Pstel e R et SCEE
= _ Verdéffentlichung: .. September 99

halbe Rechnerpower fiir die

werden hier aber wie Gblich die Au-

renNnNspie€ie

Genauso wie im ersten Teil von Gran Turismo gibt
esin den Replays tolle Glanzeffekte auf den Wagen.

Eine wichtige Neuerung bei Gran Turismo 2 sind
die Strecken, die nicht asphaltiert sind.

Neue Fahrzeuge wie der Mini Cooper sor-
gen fiir frischen Wind - zum Beispiel auch
unter Palmen.

Infogrames das bisher nur aufi der PlayStation umgesetzte Rennspiel auf den' Markt

sechs neuen Streckensund  fiunf weiteren Fahrzeugen. Kraftig scheppern wird es bei

1k Fahrzeugen und 12 Kursen. das im Herbst erécheinen soll. >>
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( eﬁn Authentische Fahrzeugphy-
' sik, prézise Steuerung, sehr
gute Gegner-KI, anspruchs-

volle Originalstrecken

Hoher Schwierigkeitsgrad,
¢ Hintergriinde sind etwas
trist

cﬁa [—— !——————
Alt Grafik: % |
freg:he i 84
Unbe-
schrﬁnkt r“ "‘"""“““"‘“‘ 75%
1

Wer zu rasant fahrt, kann sich nicht mehr auf der
Strecke halten und wirbelt Staub, Dreck und G_rasﬁgq!,_ i

TEST

ans von schnellen Autos und span-
Fnenden Rennen kénnen sich freuen.

TOCA 2 komplettiert die Riege der
hochwertigen PC-Rennspiele.

Die Umsetzung der britischen Tourenwa-
genmeisterschaft (BTCC) ist absolut ge-
lungen. Originalstrecken, Originalwa-
gen, Originalwerbung und die echten
Kdnner am Steuer lassen vor dem Bild-
schirm schnell realistische Rennatmo-
sphére aufkommen.

Volvo S40°

Zur Wahl stehen mehrere Spielmodi. Im Arca-
derennen ,Herausforderung” muBt lhr in ei-
ner bestimmte Zeit einen vorgegebenen
Checkpoint erreichen. Beim Zeitfahren ist die
Uhr Euer Gegner, es gilt, so viele Runden wie
méglich zu absolvieren. Gleich gegen neun
Fahrzeuge des gleichen Bautyps muft Ihr Euch
in der Konstrukteurs-Meisterschaft behaup-
ten. Highlight ist jedoch die BTCC-Meister-
schaft. In jeder der drei Schwierigkeitsstufen

Honda Accord
Motor: 4-Z;

NASCAR REVOLUTION SpIELSRASS

XNAnmMmITNXnNn=-LC.0

In Deutschland dirfte es NASCAR
@Revolution nicht leicht haben.
Zum einen ist die Fangemeinde
eliebten

der in Amerika &uBerst
NASCAR-Rennen hierzulande nicht ge-
rade groB, zum anderen kann die PC-
Version des Rennens spielerisch nicht
vollig Gberzeugen. Technisch gibt es
hingegen nichts an NASCAR Revolution

e

auszusetzen. Dank guter 3D-Karten-
Unterstiitzung und einer schnellen Gra-
fikengine prasentiert sich NASCAR von
der Technik her Uberzeugend. Ganz an-
ders die Steuerung. Sie ist zu ungenau
und das Fahrverhalten der Wagen ist
duBerst schwammig. Die Rennen sor-
gen deshalb nicht gerade fur groBen
SpielspaB. Ein Lichtblick ist der gut ge-

lungene Mehrspielermodus, an dem
zumindest echte Nascar-Fans ihre Freu-
de haben werden. Der Rest wird auf an-
dere Rennspiele zuriickgreifen.

Hersteller: ........... Electronic Arts
Genre. v+ue e nes s ReENnsimulation

Ul
N



Der Sieger des Rennens erhalt einen Pokal u

Glickwiinsche von Gegnern und Publikum. :

BLEND

-~ #

1S51

In einigen Kurven bietet sich ein Uberholmanover
geradezu an. Doch riicksichtsloses Fahren wird
mit Strafpunkten oder Disqualifikation bestraft.

stehen vier Ren-

nen auf dem Programm. Nach einer
Qualifikationsrunde startet Ihr in ei-

nem Sprintrennen und nach einem weiteren
Qualifikationsrennen in der Hauptveranstal-
tung. 15 Wagentypen stehen fiir die Fahrer zur
Verfligung. Besonders begehrte Flitzer wie der
Jaguar XJ 220 oder das Cabrio AC Superblower
mussen hingegen erst freigespielt werden.

o -
jpep a
auch fur ge-

konntes Fahren belohnt. Wirklich toll ist das
Force-Feedback-Verhalten der Lenkhilfen.
Fahrt man Uber die Seitenbegrenzung, so
holpert der Wagen, und wenn man ins Kies-
bett gerat, wird man sogar richtig durchge-
schuttelt. Und das kommt auf den 18
Strecken, die man gut im Kopf haben sollte,
immer mal wieder vor. Wer sein Auto und die
Gegner beherrscht, kann sich weitere ab-
wechslungsreiche Bonusstrecken erspielen.
Um so weit zu kommen, muBt Ihr allerdings
Eure Konkurrenten, die versuchen, Euch aus-
zubremsen, zu schneiden oder von der
StraBe zu drangen, immer im Blick behalten.
Die vielen Perspektiven inklusive Seiten-
blicke und Ruckspiegel machen das méglich.
AuBerdem hat Codemasters einige verriickte
Extras, mit denen gute Leistungen belohnt
werden, im Spiel versteckt. Niedrige Schwer-
kraft oder doppelte Geschwindigkeit er-
héhen den Spal3 noch einmal.

Patrizia Stajer

Jedes Fahrzeug zeigt sein charakteristi-
sches Fahrverhalten und ein individuelles
Motorgeridusch. Die Optik steht dem in
nichts nach. Transparenz- und Lichteffek-
te, feine Texturen sowie deutlich sichtba-
re und realistische Schiaden bieten etwas
fir das Auge. Der Kiihler raucht, Scheiben
bersten, die Motorhaube fliegt weg. Ech-
ter geht es nicht mehr.

P TR G K AT

Ein zu hohes Risiko zahlt sich nicht aus. Ein sol-
cher Dreher kostet wertvolle Zeit und die Kon-
Genauso realitatsnah ist die Steuerung. Sie ist kurrenz freut sich.

sehr feinfiihlig und erfordert einige Ubung.

Wenn man sie beherrscht, wird man dann aber

STARSHIP CREATOR

27+

Auswahlmenuls Schiffstypen, Equip- die Werkstatt zurlckkehren. AuBer

Die Idee ist gut, doch leider ist
die Umsetzung nicht gelungen.

Mit Starship Creator kann man
seine eigenen Star Trek-Raumschiffe
kreieren und anschlieBend den Welt-
raum erforschen. Leider beschranken
sich die eigenen Aktionen darauf, in
unendlich vielen und karg gestalteten

ment und Crewmitglieder auszusu-
chen. Hat man seinen Sternenkreuzer
komplett und darf zu den Missionen
starten, bleibt meist nur die Statisten-
rolle. EinfluB auf das Spiel hat man
kaum. Irgendwann bekommt man das
Ende der Mission mitgeteilt und kann in

Bastlern hat daran keiner SpaB.

......... Simon&Schuster
... .Interactive

. .Simulation

. .ca. DM 50,-
......... Erhéltlich

Hersteller:

Veroffentlichung:

FAmMIyFAnXNn=--C£0

Ul
w




reNNSpIEIE |

Gleich kracht es. Di
gen gibt es nicht zu
ben die Hersteller |

n. Aus Imagegriinden ha-
icht zugelassen.

Dank der realititsnahen Umgebung hat man
beim Spielen manchmal das Gefiihl, auf einer ech-
ten deutschen Bundesstrafie unterwegs zu sein.

L Ordnungshiiter sind gnadenlos. Verkehrsrowdys werden von mehreren frisierten Polizeifahrzeu-
i verfolgt. Ihr konnt aber auch die Seite wechseln und selbst in einen Polizeiwagen steigen.

lectronic Arts hat sich selbst die

MeBlatte ziemlich hoch gelegt.

Schon Need for Speed 3 war keines
der schlechtesten Rennspiele. Und auch die
Konkurrenz hat ja einiges zu bieten, wie Gran
Turismo, Ridge Racer Type 4 oder Test Drive 5
zeigen. Doch der vierte Teil von Need for
Speed kann diesen Titeln durchaus Paroli bie-
ten.

Nachdem Euch zum ersten Mal in der
NFS-Serie ein Render-intro auf das Spiel
einstimmt, sind im Startmenii zunéchst
nur drei Kurse wahlbar. Doch nach erfol-
greichen Rennen dndert sich dies schnell.
Bonusstrecken und zusétzliche Fahrzeu-
ge warten als Belohnung.

Aber auch ohne den Mercedes CLK-GTR und
den McLaren F1 GTR, die Ihr Euch erst erspie-
len muBt, kann sich der Fuhrpark von Ridge

Technisch ist Need for Speed 4 dank toller Grafik-
effekte und tadelloser 3D-Engine ein Highlight.

Racer sehen lassen. Zur Wahl stehen der Mer-
cedes SLK 230, ein BMW Z3 Roadster, ein Ca-
maro Z28, ein Firebird, ein Aston Martin D87,
ein Jaguar XKR und ein Ferrari F50. Da sollte
doch fur jeden Hobbyrennfahrer das Traumau-
to dabei sein. Besonders spaBig ist der Modus
«Verfolgungsjagd”, in dem Euch frisierte Poli-
zeifahrzeuge Uber die Strecke hetzen, wenn Ihr
allzu rowdyhaft fahrt. Schaden an Euren Ren-
nern sind Ubrigens auch nach den heftigsten
Kollisionen kaum zu sehen, die Automobilher-
steller haben auf diesen Punkt aus Imagegrin-
denbestanden. lhr kénntaber auch selbstin die
Rolle der Gesetzeshuter schlipfen und am
Steuer des BMW M5 den Rasern hinterherjagen
oder sie durch StraBensperren aufhalten.
Grundsatzlich sind bei der neuesten Version
von Need for Speed alle Spielmdglickeiten im
Ein-Spieler- und im Zwei-Spieler-Modus an-
wahlbar.

Ist der schwarze Renner zu schnell gewesen oder
startet er ein Uberholmanéver durch’s Bankett?



Simuliarionen

NEED FOR
s pE E D 4 Coole Schlitten und tolle Strecken —

BRENNENDER ASPHALT Teil 4 der Rennserie gibt kraftig Gas.

. Electronic Arts
... .Erhaltlich

PS: 400 bel 6:600 U/min
Ho:hstgeschwundlgkelt

Abwechslungsren:he Spiel-
nea ’_’/ modi, toller Zwei-Spieler-
Modus, 3D-Engine ohne
| Aussetzer, cooler Fuhrpark

@ kurrenzspielen, im Zwei-
¥ Spieler-Modus ist der Grafik-

] aufbau deutlich sichtbar

B R e i i <

{ Alters- | Grafik: 85 "“ 1§ i ? km/h

| freigabe: . = 0-100 km/h: 5

| Unbe-

| schrinkt

| Lamborghini Diablo §

Preis: ca. DM 297.000

Motor: 48 Ventile, V12

Hubraum: 5.707 ccm 1 T i 1

PS: 529 bei 7.100U/min 4 PS: 370 bei 6.150 U

Héchstgeschwindigkeit: ca. 340 ; chstgeschwindigkeit:

km/h : i i | 264 km/h r
0-100 km/h: 3,8 5. | A ; 0-100 km/h: 5,2's

Bei der Masse von Spielmodi, unter an- : e g

derem zehn verschiedene Turniere,

Pontiac | Fl:ehlrd

wird es bestimmt keinem langweilig.
Zudem mul3 man auch seine wirtschaft-
liche Situation im Auge behalten.

Um Eure Renner aufzumotzen oder Euch
neue Flitzer leisten zu kénnen, muBt lhr
Euch das nétige Kleingeld in den Rennen zu-
sammenfahren. Gerade diese zusatzlichen
Tuning-Méglichkeiten tragen auch zum
Langzeitspielspal3 bei. Die Steuerung der
Fahrzeuge ist aufgrund der prazisen Ana-
log-Unterstitzung und der Dual-Shock-Un-
terstitzung absolut realistisch. Und auch bei
der Gestaltung der Strecken wurde Wert auf
detailgetreue Realitdtsnahe gelegt. Grafi-
sche Highlights wie Lens-Flare-Effekte oder
romantische Sonnenuntergange bieten zu-
satzlich etwas flirs Auge.

Patrizia Stajer

Die Dual- Shock Funktlon des Pads vermmelt das

Gefiihl in einem echten Boliden zu sitzen.

Preis: njfa i

Motor: OHV, 9 -Grad Vi
Hubraum S&@m ;&;
PS: 305 bei

Preisinfa. .
Motar: 32
Hubraum; 4.

BMW Z3 2,8
~ Preis: ca, DM 60.000
" Motor: 24 Ven e, Reihen

FS’*EDO bei 5.300 Ujmin
lachstgeschwindigkeit:

6,35 (6.7 Auto-
matik-Getriebe)

1531

55
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rennspieie

aufregenden Berg- und Talfahrt in
bahn die Nerven behalt, wird dafiir belohint

m——
[T easinion

[T=TR]

A

Die gefahrlichen Steilkurven im Geheimkurs Fuji

erfordern grofies fahrerisches Kénnen.

Auch so kann man den Rest des Feldes auf der Golden Gate Bridge gekonnt iiberholen. Die Fahrer , die
lhr so locker hinter Euch laBt, werden ihren Augen kaum trauen.

Fir alle, die auf auBergewohnliche Fortbewe-
gungsmittel stehen, gibt es auch einen Golf-Cad-

Da kommen nur die Besten durch! Und die

die, mit dem man sich ins Rennen stiirzen kann.

. -Rennspiel

Witzige Strecken mit vielen
Abkiirzungen und Verzwei- |
gungen, fetzige Musik

Spiel
 tiefe fehlt, pures Tempoge-
bolze

An?estaubte Techni

freigabe:

Unbe-
schrankt

icht viel Neues bietet die Spielhal-
len-Umsetzung California Speed.
Den Genre-Spitzenreitern wird

Midway damit sicher keine Angst einjagen.
Wer zwischendurch mal schnell auf das Gas-
pedal treten will, kann aber mit California
Speed trotzdem seinen Spal3 haben. Bei den
21 Autos, die im Fuhrpark auf Dich warten, ist
fur jeden etwas dabei. Wer auf viel Lade-
flache Wert legt, wahlt den bulligen Pick-Up,
Cabrio-Freunde entscheiden sich flir den rie-
sigen StraBenkreuzer. Und wer es ausgefallen
mag, nimmt im Golf-Caddie Platz. In den drei
Rennserien, die aus den Klassen Light, Sport
und Heavy bestehen, gilt es mindestens den
dritten Platz zu belegen. Denn nur dann darf
man auch in der nachsten Rennwoche starten.

GrofBes Ziel aller Fahrer ist jedoch der Ge-
winn des California Cup. In den engen
und hiigeligen StraBen von San Francis-

! co wird Dir alles abverlangt. Als ob das

noch nicht genug wére, muf3t Du Dein
Kénnen am Steuer auch noch bei einer
wilden Achterbahnfahrt unter Beweis
stellen.

werden auch belohnt - mit funf Extrakursen.
Auf realistisches Fahrverhalten der Renner
braucht man bei California Speed allerdings
nicht zu hoffen.

Lenkung und Beschleunigung verhalten
sich bei allen Wagen anndhernd gleich.
Leider! Daflir kannst Du fast immer Voll-
gas geben. Nur in extrem engen Kurven
empfiehlt es sich, den FuB kurz vom Gas
zu nehmen.

Die Steuerung von California Speed ist keine
Herausforderung. Kollisionen mit Hindernis-
sen oder dem Gegenverkehr wirken sich
kaum auf Deine Zeiten aus. Durch Hinder-
nisse fahrt Dein Wagen problemlos hindurch.
Vorsichtig muB man jedoch bei Bertthrungen
mitdem Fahrbahnrand sein. Das kann etliche
Platze kosten. Auf Spieltiefe muB man bei
California Speed also verzichten. Aber Fah-
ren mit dem BleifuB kann ja auch SpaB3 ma-
chen - genauso wie der fetzige Soundtrack
und die variantenreichen Strecken.

Patrizia Stajer
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lhr wartet auf neue Welten? Coole Abenteuer? Herausfor-
derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten fur Euer Spielesystem

auf den Spielemarkt kommen.

QONDOPWRD

-
o

_Schlacht nachbauen - Strategiefans brechen in wahre Begeisterungsstiirme
“Faus, wenn sie ihr Organisationstalent und ihren ausgepragten Ge- B

schaftssinn beweisen kénnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik, Diplomatie,
in diesen Welten fiihlen sie sich zuhause.

Populous: The Beginning
Die Siedler 3

Command & Conquer 2
Star Craft

Age Of Empires
Commandos

WarCraft Il

Worms

Incubation

Command & Conquer

Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
lation die Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

oy

OONOOPUNR

Civilization Il

Die Siedler 3

Age Of Empires
Populous: The Beginning
Star Craft

Commandos

WarCraft Il

Incubation

Command & Conquer 2
Worms

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate-

gie/Denkspiele? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf ei-

nen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun

und Action bieten.



STraTEGIE

COIVIMAND &
ONQUER

PC-Besitzer kennen C&C.
Nun erobert Command &

Conquer auch das
Nintendo 64

ne Uble Terroristengruppe die Welt. Zwei
Machtblécke gibt es noch: Die NOD, die
in ihrem faschistischen GréBenwahn die Welt
erobern wollen, und die GDI (Globale De-
fensive Initiative), deren Aufgabe es ist, NOD

I n nicht allzu ferner Zukunft bedroht ei-

Auf der Suche nach geeigneten Bauplatzen er-
schlieBen die Truppen neue Landschaftsab-
schnitte.

Es gibt eine ganze Reihe verschiedener Gebau-
detypen. Allerdings kann man sie nur mit ge-
nug Tiberium auch bauen.

Panzerfahrzeuge gehoren natiirlich auch auf dem
N64 ebenso zu einem erfolgreichen Kriegseinsatz
wie gut ausgeriistete Bodentruppen.

zu stoppen. In diesem Konflikt dreht sich alles
um Tiberium, einen Rohstoff, der dringend
benotigt wird, kostbar und selten ist. Aus Tibe-
rium werden neue Systeme, Einheiten und
Waffen erstellt. AuBerdem gilt es als eine Art
Wahrung. Zundchst plaziert man sein Head-
quarter an einer geeigneten Stelle. Dann sollte
man sofort einen Sammler losschicken, der das
seltene Mineral sichert. Dann gilt es, die eige-

ne Umgebung zu erkunden und Einheiten her-

zustellen. Fuhlt man sich stark genug, kann
man die weitere Umgebung erkunden. Und ir-
gendwann trifft man dann auch auf den Geg-
ner. Im Gegensatz zur PC-Version werden die
Aktivitaten der verfeindeten Truppen auf dem
N64 in 3D dargestellt. UngewiB ist im Moment
noch, ob durch die Expansion-Pak-Unterstlit-
zung auch eine héhere Auflésung erreicht wer-
den wird.

Habt lhr eure Basis nun also zu einer statt-
lichen GroBe ausgebaut und wollt nun
endlich expandieren, erforscht lhr zu-
nachst unbekanntes Terrain. Dies ist in von
den Programmierern gewollten Nebel
gehiillt. Erst mit dem weiteren VorstoB in

das Gelande werden die neu entdeckten
Gebiete der Karte richtig sichtbar.

Mit Hilfe der Controller-Knopfe soll eine Viel-
zahl von Befehlen und Aktionen rasch und
einfach ausfihrbar sein. Eine spezielle
Sound-Kompression bietet zudem eine um-
fangreiche Sprachausgabe. Interessant wird
sicher auch die Frage sein, wie ein Mehrspie-
ler-Modus realisiert werden kann. Aufgrund
der technischen Moglichkeiten kommt dabei
eigentlich nur ein Splitscreen-Modus in Be-
tracht. Ob die hart umkampften Erdteile mit-
tels eines Rumble Paks beben werden, ist
ebenfalls noch ungewiB. Gewif3 ist jedoch,
daf sich Echtzeit-Strategen schon sehr auf
C&C fur das N64 freuen. Erste Bilder lassen
auf abwechslungsreiche Missionen im be-
wahrten C&C-Stil schlieBen.

Uwe Oster

Neue Auftrage erhdlt man beim Briefing. Ist der
Auftrag erfiillt, warten weitere harte Niisse
darauf, geknackt zu werden.




beitet. Bis Pharaoh erscheint, wird es allerdings
noch etwas dauern. Fakt ist aber, daB Impres-
sions mit Pharach ein tolles

Die diversen Monumente geho-

; - - b ren zum Spiel und miissen er-
Beriihmt bis heute: die Sphinx, Zentrum agyp- . 8 T . richtet werden.
tischer Kultur der Friihzeit. o e -




EHEART
Die Umsetzung de.s w2

Kinofilms verspricht
packenden Strateg
spaB. o

z schon zur Sache.”
Spiel wohl nicht

» . & "
: _Du bildest mit Deinen Clan-Mitgliedern For-
' greifeﬁ’ D, k mationen und riistet sie mit einer Auswahl aus
sind.alle denkbaren Pers n. k- _ 15 verschiedenen Waffen aus.
winkel und Zoom$tufen méglich. Die Gra-
b ik yon Brave eart ist beachtlich. 'biewge-
‘samte britische Inséel wird bis auf 50 l\leter
,.;_#ma&stabsgetreu simuliert. Dazu'wlirden .
sogarechte Satellitendaten in die Grafik«
efgine " eingearbeitet. Und 'ﬂgwsﬁgige
Spiel wird noch mehr optischen GenuB
bieten..Bei bestimm‘tﬁp.ﬁi'eignisseg wird
man dber fiinf Minuten an Vide d Au-
diosequenzen au ilmrzu. ¢
bekommen. KuBerdonuwird*es,
_sein g he\Schlachteniiacl

wb Patrizia Stajer . - * :
i i 3 ra- Solche Informationen sind wichtig, um das
“Mersteller: .. .Red Lemon/Eidos Interactive 3 i 1. wurden die Ge- Spielziel zu erreichen. Hier sind die Handels-
Veréffentlichung: i ‘9@ 'sich h m Film iibernommen. wege der Karawanen dargestellt.

>> Erst im Sommer wird die Mission-CD zu Knights & Merchants auf den Markt komme

einen Editor fir das Spiel. Damit solll man alle Einheitenwerte wie Hitpointss

zweite Teil von Worms nicht auf der PlayStation umgesetzt wurde. k6nnt Ihr Euch




Als boser Bube in
den StraBBen der
Grof3stadt ver-
suchst Du, zu Geld
zu kommen.

ller Anfang ist schwer, auch bei

Streetwars. Zu Beginn des Spiels

stehen Euch nur bescheidene Mit-
tel zur Verfigung: wenig Startkapital, vier
Bauarbeiter und eine kieine Bauflache. Ob
Ihr es schafft, Euch so weit hochzuarbeiten
oder hocharbeiten zu lassen, daB lhr die
Herrschaft Uber die ganze Stadt Uberneh-
men kénnt? Wie beim inoffiziellen Vorgén-
ger Constructor geht es bei dem neuen Stra-
tegie-Spiel von Infogrames darum, Hauser
und Geschafte zu errichten, die konkurrie-
renden Unternehmer zu Ubervorteilen, mog-
lichst viel Geld zu scheffeln und am Ende die
Macht in der Stadt zu ergreifen. Fur die ille-

tarCraft unter Wasser, so kénnte
S man stark verklrzt das Spiel von

Megamedia beschreiben. Aber
Submarine Titans schafft es durchaus, ein ei-
genes Profil zu entwickeln. Nicht nur die Tie-
fen der See, sondern auch besondere Game-
play-Elemente unterscheiden Submarine Titans
von StarCraft & Co. Besonders flr Leute, die
sich erst einmal langsam in das Spiel einfin-
den mochten oder sich auf die wesentlichen

galen Aktionen kénnt lhr in die Rolle eines
Mafioso schltipfen, der fur Euch die Konkur-
renz aus dem Weg rdumt. Neu an Streetwars
ist, daB es richtige Spielziele geben wird. Ins-
gesamt fordern je zehn Missionen in funf
Stadten Euer ganzes Kénnen. Das Geld, das
Ihr dabei gewinnt oder auch verliert, nehmt
Ihr mit in die nachste Mission. Uberarbeitet
wurden die Steuerung der Einzelfiguren und

Dinge konzentrieren
wollen, sind die com-

putergesteuerten
Handlanger eine
_ groBe Hilfe. Die Au-

| tomatikfunktion
p- kann das volle Kom-
mando Ubernehmen
oder nur einzelne
Aufgaben erfullen.
& ; Wer es ganz genau
; i machen will, kann so-
gar die Skripts fur die
Computerassistenten selbst programmieren.
Besonderen Wert haben die Programmierer
auf den Mehrspielermodus gelegt. Bis zu 24
Spieler und acht Computergegner kénnen
sich gleichzeitig unter Wasser tummeln. Die
Streitmachte kénnen dabei nicht nur gegen
die Konkurrenz vorgehen, sondern auch die
Landschaft mit ihren Waffen bearbeiten, um
zum Beispiel Durchgange zu schaffen. Wem
die vorgegebenen Missionen nicht genug

Tl

die gesamte Menustruktur. Die Grafik ist
nicht mehr ganz so bunt wie bei Constructor.
Ob Streetwars genauso erfolgreich sein wird
wie der Vorlaufer, wird sich aber erst nach
ausfuhrlichen Tests zeigen.

Patrizia Stajer

Hersteller: = o iiuin o Suaiind Studio3
Verdffentlichung: November 99

Kampf unter Wasser: Nachdem ein Komet die
ganze Erde iiberschwemmt hat, bekriegen sich

die Uberlebenden der Katastrophe.

sind, der kann sogar eigene Ereignisse in ei-
nem Drehbuch definieren. Ein biBchen feilen
mussen die Programmierer jedoch noch an
der etwas statischen Optik. Meeresgetier, das
flr mehr Leben im Wasser sorgt, soll auf je-
den Fall noch nachgeliefert werden.
Patrizia Stajer

Hersteller: Megamedia
Verdffentlichung: .......... 4. Quartal 99

>> Bullfrog plant noch vor dem Erscheinen von Dungeon Keeper 2 in diesem Sommer
schwindigkeit. Angriffsstarke usw. beliebig manipulieren.k@nnen. >> Nachdem der

if der Konsole bald mit dem dritten Tell namens Worms Armageddon vergniigen.<<
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Hersteller 5. st s s o Eidos
Veroffentlichung: .............. Erhéltlich
o R e B e i e ca. DM 80,- | ]
Spieferanzahk 5 i B e 8
enrer Ll L Echtzeitstrategie o, I
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/ﬂﬁl Innovatives 3D-Design und
A8 5 m " coole Features im Spiel ma-
?f chen Warzone 2100 rundum

!
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interessan E
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| Story und Missionen diirf-
ten mehr Abwechslung und
Atmosphare bieten

Schnittig: Die Droiden
_ gehoren zur techni-
~ schen Ausstattung.

&

in Warzone 2100 er-
schreckende erkllch-
keit: die Welt nach
dem Atomkrieg.

tains-Szenario),
die jeweils aus mehreren,
miteinander verkniipften Mis-
ist Ausléser fur eine Verkettung von Er- sionen zusammengesetzt sind. Eine
eignissen, in deren Verlauf die Erde fast Basis muB errichtet werden, Boden-
zerstort wird. Atombomben landen auf Wa-  schédtze werden abgebaut und Technolo-
shington DC., Peking und Moskau. Eine Hol-  gien und Einheiten miissen entwickelt
lenmaschine setzt sich in Gang. Stadte wer-  werden. Die meisten Aktionen einer Kam-
den zerstort, ganze Landstriche atomar  pagne finden auf einer Karte statt, die
verseucht. Die Menschheit steht vor ihrer = nach und nach um neue Bereiche erweitert
endgultigen Vernichtung... wird. Also braucht man in der Regel auch
nur eine Basis. Es gibt jedoch auch Einsat-
Hier beginnt Warzone 2100. In dem Echt-  ze auf anderen Karten. Hierzu fliegt man
zeitstrategiespiel von Eidos gilt es, den seine Truppen zum Ziel. Dort kénnen sie
kiimmerlichen Resten der Menschheit aber nur Verteidigungsanlagen errichten.
das Uberleben zu sichern. Fast alles ist Der Nachschub muB also von der Heimat-
zerstort. Klar, daB um die wenigen Gii- basis aus sichergestellt werden.
ter, Ressourcen und intakten Landstri-
che erbittert gekdmpft wird. Warzone  Das frei dreh-, kipp- und zoombare 3D-Terrain
2100 gliedert sich in drei groBe Kampag-  der Warzone-Karten hat groBen EinfluB auf
nen (Wiisten-, Stadt- und Rocky-Moun-  das Geschehen. So lassen sich Héhenunter-

in technischer De-
fekt in einer Satelli-
ten-Verteidungsanlage

In der Schlacht fliegen die Fetzen. Die Effekte bei
den Explosionen sind toll gemacht.

Nicht immer muB der Auslieferungspunkt fiir  Die Karten wirken etwas trist. Auflockernde Ele-
neue Einheiten so direkt neben der Fabrik liegen, mente wie Vegetation sucht man vergebens.
man kann ihn auch ganz nach Belieben auf der  Dafiir bieten die wuchtigen Explosionseffekte
Karte plazieren. des Schlachtengetiimmels aber was fiirs Auge.



m Design der Ein-

2u Verfiigung.

schiede strategisch clever
ausnutzen, wenn man eine
im Tal gelegene gegnerische Basis Uber HU-
gel hinweg mit Mérsern angreift. Auch auf
die Fortbewegung der Einheiten hat das
deutliche Auswirkungen: Kettenfahrzeuge
kommen auf dem htgeligen Gelénde be-
stens voran, wahrend normale Radfahrzeu-
ge ihre Starken erst auf den StraBen richtig
zeigen kénnen. Mit den Mdoglichkeiten, die
ein echtes, flUssig dreh- und zoombares 3D-
Terrain eroffnet, kann Warzone 2100 ge-
genliber anderen Echtzeitstrategietiteln
glanzen. Weitere gute Ideen und Features
machen das Spiel noch interessanter. Kleines
Manko: Das Spiel hatte wesentlich mehr At-
mosphére, wenn es auch Vegetation und
Ahnliches gabe. Hier war man leider sehr
sparsam. Die Landschaften sind einfach trist
und ode.

Uwe Oster

Mit dem

Collector
e i Ty SRR SR sammelt
Allzu viel Aufwand hat Pumpkin bei den Missions- man die
Briefings nicht betrieben: Ziemlich schnérkellos gefundenen
und grafisch nicht sonderlich ansprechend wird und fir die Sta-
man in seine Auftrage eingefiihrt. tion iiberlebenswichti-

gen Rohstoffe ein.
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M1 MAG WEITERGEGEBEN AN SHADOMW.
= HE MEITERGEGEEEN AN ZHAR

FFER MEITERGEGEEEH AH
LADUHG MWEITERGEGEEEN AH
CHMIHREO WEITERGEGEEEH #b
o HRTE HWEITERGEGEEEH AH
;F “LADUNG MWEITERGEGEEEHN AH
FAT WEITERGEGEEEHN AN SHADOMW.
CHHMIKRO WEITERGEGEEEH AH ZHADOW.

Strategie: Drei Séldner erhalten den Marschbefehl in den letzten Sektor, der noch vom Feind gehalten

[ das
ticjen
l—‘l—’ taren,

212,944

26,636

wird. Der Angriff erfolgt von Siiden, im Sektor eine gute Startposition.

R T S

Rollenspiel: Der letzte Gegner ist ausgeschaltet

und die Séldner kénnen sich in Ruhe mit der Zi-
vilbevolkerung unterhalten. Diese Frau vermiBt
ihr Kind. Vielleicht finden die Soldner es spater.

n Arulco herrscht ein brutales Militarre-

gime. Das Land wird ausgepllindert, die

Bevélkerung unterdriuckt. Der ehemali-
ge Monarch des Landes, Enrico Chivaldori,
plindert seine letzten Ersparnisse und be-
auftragt einen Soéldner, sich in seinem Hei-
matland um die Junta und deren Anfiihrerin
Deidranna zu kummern. Eine Story dem-
nach, die viel Raum gibt fiir ein cooles Aben-
teuer. Also auf nach Arulco! Hier beginnt das
Spiel. Der moderne Séldnerfihrer von heute
benutzt Internet und Laptop zur Einsatzpla-
nung. Eine freundliche eMail der Firma Psych
Pro Inc. schickt unseren Anflihrer in die Ba-
nanenrepublik. Aus einer ganzen Reihe er-
fahrener Séldner stellt er sein Team zusam-
men. Wichtig ist dabei, daB er auf die
verschiedenen Starken und Schwéchen der
Teammitglieder achtet. Am Anfang ist es
noch recht einfach. Die Uber 200 Karten mus-
sen erobert werden und zunéchst ist der

e i i o v ."\!-'I. g oo
. Thime | Inventar auswahien. 4

mw" e
ﬁéingehén - Zuschlagen - Rausgehen. Mit mehr
Spielerfolg wird’s immer schwerer.

Jedes Teammitglied hat spezielle Fahigkeiten,
aber auch seine Macken.

Gegner noch Gberrascht. Doch mit jedem Erfolg
wird es schwerer.

Neben der Hauptaufgabe, der Befreiung
des Landes, fragen auch viele Bewohner
um Hilfe und kleinere Zwischenauftrige
kénnen erledigt werden. Diese Zusatzauf-
trige bringen Anerkennung beim Volk
und lassen die Kasse klingeln. Die Kampf-
handlungen finden im rundenbasierten
Modus statt.

Das Grundprinzip des Vorgangers wurde im
Wesentlichen beibehalten. In der Neuauflage
von Jagged Alliance stehen nun aber auch ei-
nige neue interessante Kampfmoglichkeiten
zur Verflugung, die die taktischen Komponen-
ten des Spiels viel starker in den Vordergrund
rucken. Eure Séldner kénnen nun kriechen, ge-
duckt laufen und auch Flachdécher erklimmen.
Gewehrgranaten und Betdubungspfeile ge-




héren nun zur Ausstattung der Teams. Die
Steuerung mit wenigen Tasten sowie der
Maus ist denkbar einfach und klar geglie-
dert. Uber drei Spieloberflachen kann manin
Jagged Alliance 2 samtliche Aktionen aus-
fuhren. Trotz der relativ niedrigen Auflésung
(640x480 Pixel) ist die Grafik erstaunlich de-
tailliert. Was Jagged Alliance 2 ein wenig
fehlt, sind flussige Animationen. Gerade Ex-
plosionen und die Bewegungen der Charak-
tere wirken etwas abgehackt. Storend wirkt
sich das allerdings kaum aus, einfach des-
halb, weil das Spiel selbst so fesselnd ist. Der
Sound allerdings ist wirklich vom Feinsten.
Absoluter Clou sind dabei wieder die Kom-
mentare der Soldner und einiger ausge-
wahlter Zivilisten. Lob gebthrt auch TopWa-
re, denn die Ubersetzte deutsche
Sprachausgabe steht der englischen absolut
in nichts nach.

Uwe Oster
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o: Zum Schutz der Stadt bilden die

itglieder und der Ein-
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Jagged Alliance II

Sir-Tech/TopWare
. .Erhaltlich

1
. .Strategie

| Tolle Atmosphare, Langzeit-
spaB und tolle Mischung
der Elemente WiSim und
Rollenspiel

Fliissige Animationen fehlen, = |
Mehrspielermodus wird wohl -

" erst mit Zusatz-CD Deadly
Games 2 nachgeliefert

Alters-
freigabe:

noch

och i I
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COMMANDQS —
IM AUFTRAG DER EHRE

Keine Atempause fiir wahre Hel-
den: Acht neue und spannende
Aufgaben gilt es mit der neuen Zu-
satz-CD zu losen.

Ein Level im Uberblick, die Zoomfunktion macht's
moglich. Eure Leute miissen hier die Flugzeug-
Prototypen der Deutschen in die Luft jagen.

Die Marionettenfunktion:Der Green Berethatei- ~ Mit der Zigarettenschachtel wird dieser ,Kolle-  Unter dem Geheule der Alarmsirenen stiirzen die
nen Soldaten iiberwaltigt. Nunkann erihn anei-  ge” angelockt. Sobald er sich wieder auf den . feindlichen Soldaten auf den Lieferwagen zu.
ne beliebige Position schicken, muB ihn aber mit  Riickweg macht wartet die scharfer Klinge des  Doch zu spat, Eure Mannen entfliechen aus dem
der Waffe in Schach halten. Green S Zoo - der zweite Level ist geschafft.

Am Ende jedes Levels gibt's wie gewohnt ein Ran-
king und das begehrte PaBwort.

ur eine Zusatz-CD ungewohnlich: o trickst werden, unterschied-
Im Auftrag der Ehre benétigt o liche Lésungsansatze

commandOS iy ot nicht das Hauptprogramm. @i 2 sowie die vielfal-

Am Spielprinzip von Commandos hat & ~ : tigen Einsatzm
Im Auftrag der Ehl‘E sich nichts geandert. ; o, : glichkeiten und

Hersteller: ............ Pyro Studios/Eidos g . Vs ] g s . .
Veréffentlichung .. .Mitte April ‘99 : i g np e e Fahigkeiten Eu
S s e QL e ; - e | Als Oberbefehlshaber schickt lhr §§ it g rer Commandos

é‘::::ra_"_z,a,h,l, e sPNegfﬁféﬂs'tr:;ﬂ;.e; e bis zu sechs Elitekdmpfer in die © e e T machen den Reiz
; : acht abwechslungsreichen Auftrige. T §” des Spiels aus. lhr

| Zusatzliche Featuresund ¢+ 4 8 Mal gilt es, wichtige Dokumente zu steh- L. habt es nicht nur mit
; ?:f;';;?gﬁ,‘;“;ﬁ:&'ge“ 4 len, dann sollen Flugzeuge oder ein Ei- riesigen Einsatzgebieten
lung senbahngeschiitz sabotiert oder gefan-  zu tun, auch die Anzahl der feindlichen Sol-
| ) gene Kameraden befreit werden. daten wurde massiv erhéht. Zwar kann man
§§§“;;3;9-,:52:::;§eg'gj‘ R Anders als bei Echtzeitstrategiespielen  bei Im Auftrag der Ehre aus zwei Schwierig-
wéhnungsbediirftig ' wie etwa Command & Conquer riistet  keitsgraden wahlen, dennoch ist das Spiel

] lhr Euch hier nicht zum Frontalangriff,  wesentlich kniffliger als der Vorganger. Ob-

Grafik: 86% sondern operiert vornehmlich im Unter-  wohl die Pyro Studios noch immer keine 3D-

grund. Karten-Unterstltzung anbieten, kénnen sich

. 1 die Levelgrafiken der stufenlos zoombaren
Sound: % i e e ‘
l 75 Méglichst lautlos mussen gegnerische Pa-  Karten sehen lassen.
trouillen und Sicherungssysteme ausge- Uwe Oster




M I S S| 0 N -c D l it der Missions-CD spendiert

Blue Byte insgesamt 24 neue
. Missionen, die sich auf drei
NOCh bevor dle GOId‘ Kampagnen, fur jedes Volk eine, aufteilen.
= e Jede Kampagne ist in eine kurze Hinter-
grundgeschichte eingebunden. Die neuen

Einsatze erweisen sich als sehr spannend.

Man muB nicht nur stur Gegner beseiti-
gen, um zur nachsten Karte vorzuriicken,
sondern oftmals wird man mit neuen
Zielen konfrontiert.

So muB man z. B. ein befreundetes Volk be-

Munter und schitzen oder bestimmte Waren produzieren
fleiBig: Die Arbei- und ausliefern. Dabei wurde der Schwierig-
- keitsgrad deutlich angehoben. Die leichteste

Zusatzmission hat dabei ungefahr den glei-

chen Schwierigkeitslevel wie die schwierigste

der Vollversion. Eine echte Herausforderung

also fur die Fans. Neben den Kampagnenmis-

sionen erfreuen weitere zehn Einzelspieler-

A Vie!s_chichtige Auftrage: Hier miiBt ihr unter Zeit-
Bodenschatze flnden. also -hemitlgt moglichst  druck Goldminen lahmlegen, bevor die Romer
sclmeil eme Schlffswerft iiber 120 Barren produziert haben.

Die Soldaten der drei Vdlker: Schon das Zusehen, wenn
die tiber die Karte wuseln, macht tierischen SpaB.

und 23 Mehrspielerkarten das Siedler-Herz.
Und wem das noch nicht genlgt, der kann
sich beim Missionseditor kraftig austoben.
Siedel-Anfanger allerdings werden mit der
Missions-CD nicht sonderlich gllcklich wer-
den. Da gilt: Erst einmal Erfahrungen in der
Vollverseion sammeln und sich dann erst an
= der Mission-CD die Z&hne
& ausbeiBen.
Uwe Oster

’ Die Erkunder
. kldren die Um-
gebung auf und

liefern wichtige Hin-
. weise,

~ Feind angegrlffen und miiBt E

rallel zur Soldatenproduktlon h

Blue Byte
rhiltlich

Pre a. DM 30,-
5pueieranzahl 8 Sp. /20 Sp. 1nternet Modem
! Aufhaustrategle

Anspruchsvolle io

und der Mlssionsedltor sor-
gen fiir SpielspaB. Ein Paket |
mit Rasse und Klasse.

| freigabe:

Jahren




Unser Handelskontor Puert
. wohl die Festung als auch

elcher Junge trdumte nicht

einmal davon, Freibeuter oder

Korsar zu sein? Uber die Mee-
re zu segeln, nichtsahnenden Kaufmannsleu-
ten aufzulauern und sie um ihr Geld zu er-
leichtern. Bei Der Korsar habt lhr die
Mdéglichkeit dazu.

In finf verschiedenen Seegebieten
konnt lhr Eure schwarze Flagge hissen.
24 Missionen mit unzahligen Zusatzauf-
tragen erwarten Euch.

Ihr verdingt Euch unter franzésischer oder
englischer Flagge und seid Eurem Kénig treu
und ergeben. Daflr werdet Ihr mit lukrativen
Auftrédgen belohnt. Gegnerische Schiffe und

2 SCHIFFE

o= IRDTE

el Schiffe nehmen den Feind unter Beschuﬂ

auch Piraten, die die Weltmeere unsicher ma-
chen, sind Euer Ziel. Die Computergegner
agieren Uberraschend intelligent, also sollte
man sich in den Ubungsmissionen schon gut
mit der sehr realistischen Steuerung des
Schiffes vertraut machen. Der Korsar lockt
jedoch nicht nur mit fetzigen Seeschlachten.
Auch im Handel mufB3 man sich beweisen. Die
Herausforderungen sind also so weit wie die
Weltmeere selbst und langanhaltender
SpielspalB ist garantiert. Leider haben es die
Programmierer nicht mehr geschafft, einen
Mehrspielermodus einzubauen. Aber dieser
soll héchstwahrscheinlich in Form eines Pat-
ches oder einer Zusatz-CD noch nachgereicht
werden.

Uwe Oster

Gute Steuerung, nette
Story, intelligente Compu-
tergegner

. Mehrspielermodus fehlt
¥ leider, die Grafik ist nur
MittelmaB

.. | Alters- Graﬂk %
: fre:gahe 62

| Iahren w

Imperialismus 2

FNAMITNANAFTN-=--C0

Das rundenbasierte Aufbaustrate-
giespiel Imperialismus konnte vor
guteinem Jahrals eine witzige und
gelungene Mischung aus Civilization,
Risiko und Colonization die Strategie-
fans wirklich begeistern. Klar, daB dann
irgendwann an einem Nachfolger ge-
bastelt wird, um an diese Erfolge anzu-
kntpfen. Allerdmgs ist es bei Imperia-

e i e A e P R A

lismus 2 fragwiirdig, ob der jetzt er-
schienene brandneue Nachfolger mit
seinen leider nur sparlichen Innovatio-
nen an die Erfolge des ersten Teils wirk-
lich anschlieBen kann. Insgesamt bietet
die Neuauflage von Imperialismus nam-
lich zu wenig Neues, um wirklich zu
Uberzeugen. Im Mehrspielermodus (In-
ternetiNetzwerk) konnen bls zZu 6 szef

Jflmﬂ 77 o

ler mitspielen. Fazit: Sehr nett fir abso-
lute Genre-Fans, aber leider nicht sehr
viel Neues im Vergleich zum erfolgrei-
chen Vorganger.

SSI/TLC
Strategie
DM 90,-

Hersteller:

Preis:
Verof‘fentllchun

|
|
E
%
|

rhaltlich }




inst reisten vier unbemannte
Raumschiffe ins All, um neue Wel-
ten zu entdecken und auszubeu-
ten. Einige Jahrhunderte spater treffen die
Roboter wieder aufeinander und die ehe-
maligen Verblindeten sehen ineinander
nur noch Konkurrenten. Es entbrennt der
Krieg der Roboter. Zu Beginn gilt es, einfa-
che Waffen und Fahrzeuge zu entwickeln.

Zivile und militdrische Forschung sind
dabei langfristig der Schliissel zum
Sieg. Rohstoffe miissen erschlossen
werden und stiandig besteht Nachfra-
ge nach Maschinen und Waffen.

Zusatzliche Missionen sorgen fur langen
SpielspaB und Abwechslung. Mit emoti-
onsloser Computerstimme bestatigen die
Roboter erteilte Befehle. Ohne Order blei-
ben die Blechkrieger unbeweglich stehen.
Machines verzichtet hier auf witzige De-
tails, wie sie fast jedes Echtzeitstrategie-
spiel enthalt: Gemeint sind das Muskeltrai-
ning der C&C-Soldaten oder die rauchenden
Roboter von Z. Himmel, Gebaude und Ein-
heiten sind aber immerhin detailliert tex-
turiert, nur der Boden bleibt immer etwas
verschwommen. Nach langerer Eingew&h-
nung geht die Steuerung leicht von der
Hand, auch wenn die winzigen Knépfe des
Seitenments ein Argernis bleiben. Eine ef-
fektivere Nutzung des obligatorischen und
in Machines groBtenteils leeren Menubal-
kens ware aber leicht moéglich gewesen.
Uwe Oster

Charybd;slAr.ciaim B
.Ende April '99
...ca. DM 90,-

in met Netzwerk

. .Echtzeitstrategie ;

| Solides Spiel mit innovati-
ven Features, itberzeugen-
des Missionsdesign und op-
tische Darstellung i

| Nur wenig Atmosphare,
Animationen, zu kleine
Knépfe wirken doch ziem-
lich stérend

( w-mwa‘ IR S A AR L e

Mit der ausgewihiten Bodenkamera ist die Sichtweite zwar msgesamt
groBer, aber man blickt leider immer nur in eine Richtung.

| G5 |

ten sinnvoll, einen Roboter selbst zu steuern, viel
it zu Zeit trotzdem.

= CEEEC

North vs. South

Interactive Magic wagte sich an ei-
u nen Strategie-Klassiker. Wie im
Original greift man in den Birger-

krieg zwischen den Nord- und Stdstaa-
ten der Vereinigten Staaten von Ameri-
ka ein, hier in zehn historischen
Schlachten. Vom kurzweiligen Spiel-
prinzip des Vorgdngers ist allerdings
nur sehr wenig Ubrig geblieben, die

nervige und aufwendige Verschieberei
der Truppen steht wie schon bei Sid
Meiers Gettysburg sehr im Vorder-
grund. Das ist fur ein richtig gutes Ga-
me halt einfach etwas zu wenig. Richti-
ge Hardcore-Strategen mit guten Eng-
lischkenntnissen kénnen Probe spielen,
der Rest pfeift aber wohl eher auf den

Yankee Doodle. Das Thema Burger-

kne? in den USA allerdings ist grund-
satzlich sicher fur Strategiefans sehr in-
teressant und kénnte inhaltlich und
spieltechnisch mehr hergeben.

. .Interactive Magic
Rundenstrategle

FnmITnNnxn=--C0




PlayStation
Ich bin etwas verunsichert. Eigentlich wollte ich
mir eine PlayStation kaufen, da ich der Auffas-
sung bin, daB es dort die beste Spieleauswahl
gibt. Da es aber in ungefahr zwei Jahren eine
neue PlayStation geben soll, habe ich folgende
Fragen: Lohnt es sich noch, eine PlayStation zu
kaufen? Werden auch we:terhm Spiele fiir die
alte PS programmiert?

Claudia Reuther

Hallo Claudia,

Du kannst ganz beruhigt sein. Laut Sony wird
die neue PlayStation abwartskompatibel sein.
Im letzten Heft haben wir ausfihrlich dartber
berichtet. Wenn die neue PS auf den Markt
kommt, wirst Du also alle alten Spiele behalten
kénnen. Allerdings wird dann wohl niemand
mehr Spiele fur die alte Konsole programmie-
ren. Neuerscheinungen kommen dann fur die
PlayStation 2.

Posterwiinsche

Ich habe ein paar Fragen an Euch:

Wann macht Ihr mal ein Metal Gear Solid-Po-
ster? Wieso habt lhr so wenige Witze in der Zeit-
schrift? Wieso kommt Games and More nur alle
14 Tage?

Manuel Cryns

Hallo Manuel,

Uns erreichen immer viele Posterwiinsche. Klar,
denn die Motive der Spiele sehen meist ja auch
super aus. Wir bemuhen uns, alle Winsche zu
erfullen, aber da wir nur ein Poster pro Heft
bringen kénnen, kann das manchmal etwas
dauern. Witze haben wir keine mehr in der
Zeitschrift, weil wir meinen, es ist besser, mehr
Infos und Tips zu veréffentlichen. Dies wollten
auch fast alle Leser so haben. Games and More
erscheint im Unterschied zu anderen Zeitschrif-
ten 14-tagig. Noch haufiger ware das aber nicht
zu machen. Denn so ein Heft zu erstellen kostet
ja auch viel Zeit.



Mehr Tips

Ich finde die Games and More echt super. Die
Zeitschrift hat das gewisse Etwas. Ich finde es
besonders gut, daB sie alle 14 Tage erscheint.
Kénnt lhr vielleicht noch mehr Tips und Tricks
f" bringen?
' Konstantin Pétschke

Hallo Konstantin,

vielen Dank far das Lob, sowas hért man auch
wgern einmal. Noch mehr Tips und Tricks sind
deriipit allerdings nicht vorgesehen. Der Heft-
umfang steht fest und wir mussen den Platz
auftéilen,Da wir auch immer méglichst viele
Spielegrstellen wollen, kénnen wir Tips und
Tricksthur in dem jetzigen Umfang veroffentli-
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heats gesucht
h hfgvets;gjljedene Spiele, bei denen ich ein-

ch nicht weiterkomme. Kénnt Ihr mir keine
Cheats schicken?

Marcel Glod
allo Marcel,

ider k:?znnen wir solche Winsche nicht per-
nlich erfullen. Aber wir bemthen uns, bei
n Tips und Tricks immer méglichst viele ver-

edend Tips zu bringen, damit fur jeden et-
dabei ist.

Turok
lch finde Euer Heft echt klasse. Die Tests und
Tips und Tricks sind wirklich super. Aber ich ha-

be ein paar Fragen an Euch: Wieso gibt es ei-
ﬁnﬁith mehr Spiele fiir PS und PC als fiir N64?

so erscheint Games and More nicht
wochentlich? Gibt es bei den Tips auch Kom-
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plettlosungen? Ich suche ndmlich eine Lésung
zu Turok 2.

Denis Brokop

Hallo Denis!

Wie viele Spiele es fur ein System gibt, hangt
immer von den Kaufern ab. Wenn mehr Leute
eine PlayStation oder einen PC besitzen, wer-
den auch mehr Spiele produziert. Das ist in der
Wirtschaft immer so. Die Games and More er-
scheint nicht wochentlich, weil das zeitlich gar
nicht zu schaffen ware. So eine Zeitschrift zu er-
stellen kostet eben auch viel Zeit. AuBerdem er-
scheinen nicht so viele Spiele, um eine Zeit-
schrift im Umfang von Games and More jede
Woche erscheinen zu lassen. Komplettlésun-
gen gibt es ab und zu auch mal bei den Tips.
Aber wir haben nicht endlos viel Platz und wir
mochten natirlich auch méglichst viele ver-
schiedene Tips veroffentlichen.

Verpixelt
lhr habt neulich mal den Ausdruck ,verpixelt”
gebraucht. Was ist damit eigentlich gemeint?

Wilhelm Klipp

Hallo Wilhelm!

Verpixelt bezieht sich auf die grafische Auflo-
sung. Eine Spielfigur zum Beispiel sieht sehr
schén aus, wenn man nicht diese kleinen, vier-
eckig wirkenden Pixelsieht. Fallen die aber sehr
stark auf, spricht man dann &fter von ,verpi-
xelt”.

Lara forever

Beinahe taglich trudeln bei uns Lara-Bilder
ein. Viele Leser geben sich unheimlich viel
Muhe mit den Bildern und leider kénnen
wir gar nicht alle veréffentlichen. Aber wir
tun unser Bestes! Auch Andre Brumbach
ist ein absoluter Lara-Fan. Sein einge-
schicktes Bild war noch viel gréBer, aber
aus Platzgrinden kénnen wir hier nur ei-
nen Ausschnitt abdrucken. Dennoch, vie-
len Dank firs Bild!

Dieses Bild sandte uns:
Andre Brumbach
Bertold-Brecht-Straf3e 2
84920 Hochstadt

1602

Ich heifle Michael und bin ein groBer Fan Eu-
rer Zeitschrift. Konnt lhr mir nicht bitte In-
formationen zum Spiel DSF Ski Extreme Edi-

tion 99 schicken, da ich es zum Geburtstag be-
komme? Konntet Ihr mir auch Informationen
zu Anno 1602, Industriegigant und BleifuBl
schicken?

Michael Rupp

Hallo Michael,

erst einmal Gratulation zum Geburtstag. Lei-
der kénnen wir Dir nicht persénlich Tips
schicken. Aber zum Beispiel zu Anno 1602
findest Du schon in diesem Heft einige Tips.

Welche Seite

Koénnt ihr nicht eine reine Witzseite machen?
Und es wére auch schén, wenn lhr in Euren Hef-
ten groBere Poster bringen wiirdet, die auch
nicht von beiden Seiten bedruckt sind. Man weil3
nie, welche Seite man aufhangen soll. Werdet lhr
auch mal Lésungen per Post verschicken?

Sascha Wolff

Hallo Sascha!

Also, das mit den Postern ist ein echtes Problem.
Wer die Wahl hat, hat die Qual. Wir bekommen
nur so viele Posterwinsche, da sind wir sehr
froh, daB3 wir beide Seiten bedrucken kénnen,
weil wir so mehr Poster bringen kénnen, als
wenn nur eine Seite bedruckt ware. Aber wenn
Du nicht weiB3t, welche Seite die schénere ist,
frag einfach Deine Freunde um Rat. Tips usw.
per Post kénnen wir leider nicht verschicken,
aber wir bemuhen uns, hier an dieser Stelle
maoglichst viele Fragen zu besprechen, und wir
versuchen auch immer, mdglichst viele ver-
schiedene Tips zu veréffentlichen, damit fur je-
den etwas dabei ist.

Wann kommt Dreamcast

Ich méchte mir gern eine Dreamcast-Konsole kau-
fen.Wann kommt die nach Deutschland? Kénnt lhr
mir noch ein paar Informationen geben?

Mathias Bischoff

Hallo Mathias,

im letzten Heft haben wir ausfihrlich zu den
neuen Konsolen geschrieben. Da wirst Du si-
cher alle benétigten Informationen erhalten
haben. Der Dreamcast-Deutschlandstart ist fur
September 99 geplant.

Kleinanzeigen

Schon aufgrund meines ersten Briefes wiBt lhr,
wie gut ich die Games and More finde. Konnt lhr
nicht auch einen Kleinanzeigenteil machen? Ich
wiirde so etwas echt gern in meiner Lieblings-
zeitschrift sehen.

Andreas Kiihl

Hallo Andreas!

In einer der nachsten Redaktionskonferenzen
werden wir sicher Gber diesen Wunsch reden.
Ob Uberhaupt und wie schnell man aber einen
solchen Kleinanzeigenteil bringen kann, kén-
nen wir noch nicht sagen. Da bitten wir noch
um etwas Geduld.
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Du hast ein Panort herausgefunden oder einen gehelmen Level ersp:elt" Du kennst Tips und Tricks fiir
die angesagtesten Spiele? Dann schick sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und Codes drucken

wir dann in einer unserer na hsten-_Aqsgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas davon haben.
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Die Eingabe der folgenden Cheats erfordert ein gutes Timing. Halte
im Race-Qualify-Schirm die Select-Taste gedrickt und gib dann rasch
Folgendes ein:

Buggy-Modus Rechts, Oben, A, Links, Oben, @, A
Motorrad-Modus Unten, Oben, [ll, A, Rechts, Oben, @, A
Lava-Modus @, ll, Oben, Rechts, Rechts, ll, %
Glibber-Modus Links, lll, Oben, Unten, Unten, Rechts, ll, ®. @

Bonus-Strecke Links, [l I, &, A, l, Oben, Rechts

Sobald Du das Spiel einmal durchgespielt hast, kannst Du folgendes
als Namen eingeben:

Mit Belmont Richter spielen RICHTER

99 Luck-Points und Lapis Lazuli X-X!v*@

Neue Rlstung AXEARMOR

99 Leben

Im Centerspace-Level ist in der Nahe der ersten Brlicke, die Dir den
Blick auf Wex versperrt, ein 1-up versteckt. Spring nach oben und
sammle es auf. Driicke Start und dann Select, um den Level abzubre-
chen. Gehe noch einmal in den Centerspace-Level und das 1-up ist
wieder gesetzt. Wiederhole den Trick, bis Du die gewiinschte Le-
benszahl — maximal 99 — zur Verfliigung hast.

DESTRUCTION
DERBY 2

PASSWORT EFFEK

ToNyPaRk Abspann und FMV-Sequenz werden gezeigt

CREDITT! Cartoons der Programmierer

MACSrPROO Alle Strecken und Arenen freigeschaltet

DESTRUCTION
DERBY— PLATINUM

Diese Cheats muBt Du als Namen fir die Wreckin’
Championship eingeben:

Race

REFLECT! Bonusstrecke

DERBYVIAN Rauchende Gegner

IDAMIAGE! Unverwundbarkeit

Im PaBwort-Screen muBt Du Folgendes eingeben:

10 Leben

99 Leben

GroBer Kopf
Bonus-Spiel
2D-Harry
Schwebender Held
Kommentare aus
Cutszenen ansehen
Movies ansehen

Zum Endkampf springen

G;VEMELIFE
STEVECRANEME
BIGHEADHARRY
CRANESBABY
2DHARRY
ZEROGHARRY
STOPTALKING
PITFALLCOMIC
PLAYNVIOVIES

BESTFORLAST

ZELDA —
OCARINA OF TIME

enn man vom Besitzer der Lon-Lon-Farm die
Milchflasche erhélt, erzahlt der Farmer, daB
man die Flasche bei ihm billig wieder auf- _

fullen kann. Das geht auch kostenlos! i

Auf dem Gelande, auf dem sich die .4
Pferdekoppel befindet, gibt es ein Ge

baude, das auf der Karte mit einem kleinen
Kastchen unten links kenntlich gemacht ist —es %4
sieht aus wie ein Turm. Wenn man_dieses Ge- i
baude betritt, sieht man zwei Kiihe. Stellt man .
sich in das Stroh und spielt ihnen “Eponas Lied" vor, geben
sie einem kostenlos Milch. Beim Farmer hatte man 30 Ru-

bine bezahlen mussen.

NEED FOR
SPEED Il

in kleines Easteregg fur Need for Speed Ill: Wenn man im Men statt
einem der bekannten Cheatcodes TDRIVE eingibt, kommt man in ei-
nen besonderen Rennmodus. Hier sind alle Autos gleich und unheim-
lich kantig. Ob das eine kleine Anspielung auf die Konkurrenz sein soll?

T o
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it einem kleinen Trick kénnt lhr Euch bei
Rollercoaster Tycoon die Kassen fullen. Baut
dafur einfach eine Attraktion, die Unmen-
gen von Besuchern anlockt (z. B. den Roller-
coaster) und baut vor das Gerat einen még-
lichst groBen Eingangsbereich. Nun klickt Ihr
auf den Rollercoaster und stellt unter Optio-
nen , Synchronize with adjacent station” ein.
So fahren die Wagen nicht mehr, aber die At-
traktion bleibt ge&ffnet. Wartet jetzt, bis die
Warteschlange wirklich lang ist. Dann kénnt
Ihr den Eintrittspreis heraufsetzen (z. B. auf
$ 25) und ,Synchronize with adjacent stati-
on” wieder ausschalten. Ab jetzt konnt lhr
Euch entspannt zurticklehnen und beobach-
ten, wie die Kassen klingeln.

Level- und Bofl-Anwahl

Level 1 GOTHLAND

Level 1 BoBB HOPALONG
Level 2 REDWORLD
Level 2 BoB3 BERNIHOT
Level 3 CHEMWRKS

Level 3 BoB3 ITSCRATE

m den Achterbahnen einen zusatzlichen Kick
zuverpassen, sollte man den Streckenverlauf so
gestalten, daB es viele nahe beieinander lie-
gende Passagen gibt. Schrauben und Loopings
werden von den Gasten am besten angenom-
men.

utzt die Moglichkeiten von Tunneln. LaBt ei-
nen Zug mit hoher Geschwindigkeit tief in ei-
nen Tunnel rasen, um bei der Ausfahrt aus dem
Tunnel eine komplizierte Konstruktion aus Loo-
pings, Schrauben und Kurven folgen zu lassen.
Baut Wege so, daf3 sie direkt neben oder tiber
den Fahrstrecken liegen. Dadurch bekommen
sowohl der Weg als auch die Attraktion eine
hoéhere Erregungsrate.

L.aBt Eure Monorail an moéglichst vielen At-
traktionen vorbeifahren, um das Interesse
der Insassen an diesen Geraten zu wecken.
Nutzt die Moglichkeiten der Landschafts-
und Themengestaltung. Selbst das einfache
Autofahren kann dadurch zu einem tollen
Erlebnis werden.

nd wenn Euch einmal langweilig sein soll-
te, kénnt lhr immer noch versuchen, eine der
schwimmenden oder fliegenden Enten an-
zuklicken. Das ist zwar nicht ganz einfach,
lohnt sich aber!

ELIMINATOR

Level 4 INDEPTH

Level 4 BoB3 ocToPUSI
Level 5 MARSADAY
Level 5 BoBB MIEANIECH
Level 6 FRSTBYTE
Level 6 Bof3 FLOPPSIE
Level 7 INCATOMB
Level 7 BoB VENOMGUY
Level 8 DARKVOID

Level 8 BoB3 THEGQUEEN

Weitere Cheats
Geheimer Level WAKYLEVL
Unverwundbarkeit CLEVALAD

Primarwaffen GUNCRAZY

maximal

Sekundarwaffen
maximal

MAXMEOQOUT

Cadillac-Schiff NEWWEELS

Jedes Zeitsymbol WAITABIT

gibt 10 Minuten

Erhéhter
Schwierigkeitsgrad

TOUGHGUY
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Wenn Du das richtige PaBwort als Fahrerna-
men eingegeben hast, verschwindet es und
Du kannst Deinen,Namen eintragen.

Mit einem AuBenbordmotor am
kannst Du das Entenrennen fahren.

Biirzel

Gib als Fahrernamen
folgende PaBwérter ein;

Beste Runden wANLEN
assvechen

Aworen LD

= KUBSINEQ: !

ey
N

a\
3 -

i

S ngmck e

IStunt Park) 0

Wer sucht, der findet abseits der Bonus-
strecke sogar Bridgestone-Werbung.

FAHRERNAME
Peasouper
Backfeet
Buttonbash
Trolley

Forklift

EFFEKT

Nebel

Der Co-Fahrer fahrt
Pedalwagen-Modus
Vierrad-Antrieb

Hinterreifen-Lenkung

Heliumnick Beifahrer mit Pieps-Stimme

Directorcut Veranderte Replays

Moreoomph Doppelte Power

FAHRERNAME  EFFEKT

“frac” Alle versteckten Kurse

Boote werden im
Spiel Enten

& quak?”

(Leerstelle beachten!)

“prim” Gespiegelte Kurse

Winr" Du wirst Nr. 1, wenn Du
pausierst

SHurr? Hurricane-Motorboot

“Bxtr? Charaktere aus Porsche
Challenge

% boa” Alle Boote anwiahlbar

Um zwei neue Strecken freizuschalten, muBt
Du diese PaBwérter eingeben, indem Du den
Fahrernamen wie folgt &nderst. Die neuen
Strecken erscheinen dann bei der Streckenaus-
wahl rechts am Ende der bekannten Liste.

Maximus-Strecke GO cows

Stunt-Strecke CHEESY POOFS

Die Kamerafiihrung in den Replays betont
durch den entsprechenden Cheat die Action.

IS airssvwald

>
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spieler 1 ol s L D

Bitte nicht vergessen, daB viele Codewdrter
mit einer Leerstelle beginnen.

" day” Alle Kurse bei Tageslicht

* nig? Alle Kurse bei Nacht

Um die Cheats zu aktivieren, muBt Du die
Fahrernamen &ndern.




Die Verwandlung der Spinne ist im Pause-

Modus mdoglich.

Hier einige Cheats fur besonders abgefahr-
ene Effekte:

GroBBe Hande
und FuBe

STOMIPEM

GroBe Kopfe UBERNOODLE

Blackout-Modus IGHTSOUT

WHATSATEX
TUREMAP

Gouraud-Modus

Pen-and-Ink-Modus IGOTABFA

Dinne, groBe Feinde HOLASTICK
BOY

Kleine Feinde PIPSQUEAK

Halte das Spiel an und gib A, @, ll und A
ein, um Spider in ein Ei zu verwandeln.

Pausiereund gibdann A, 3¢, %, % H. X, @,
A, X, A und [l ein, um Waffen und Energie
aufzuladen.

PORSCHE CHALLENGE -
PLATINUM

Gib im Titelbild diese geheime Tastenkembination ein, um die Ausfahrt mit dem Porsche noch
abwechslungsreicher zu gestalten:

Spiegel-Modus

Interaktive Strecken

Langere Strecken

Alle Autos springen

SchluBbilder

Fischaugen-
Perspektive

Links + [ll, Unten +
A, Rechts + @

Unten + Start, Oben
+ Start, Select, Start

Oben + Select, Unten
+ Select, Start, Select

Oben + @, Oben +
. Oben + @, Oben
+ [l Oben +@,
Oben + 1,

Oben + @

@®. B Links + Select,
Rechts + Select

H+A+HL1
L2, RZ, R1

Pieps-Stimme Oben, s, Oben, s

Hyper-Wagen Select + @, Select +

M Select+ @ + W

Unbegrenzte
Versuche

L1+L2, RT+R2+1

Unsichtbare Autos ®+nl2+R2,@®+

BL+R1,®@+H

Verrlckte Gegner Oben, Links, Rechts +

Select
Schwarzer Porsche Rechts + @, Links +
M im Practice-
Modus + Select
Testfahrer Links + [, Rechts +
@® + Select

Gib im PaBwort-Bildschirm Folgendes ein:
=xtremer Schwierigkeitsgrad
HARDEST OF ALL

nverwundbarkeit
1 WILL NOT DIE
“eduzierte Erdanziehung
REDUCE GRAVITY
Jerselbe Charakter
SAME CHARACTER
IM 2P-MODUS
eine Gegner
GO SIGHTSEEING
/tonster-Truck-Reifen
MONSTER WHEELS
térkere Homing-Missiles
DEADLY MISSILE

“lle Charaktere, Levels
und das Alien

WIVINNWLHTSCUCLH
‘ilme ansehen

SEE ALL VMIOVIES

DARK
PROJECT

Tie Pfeilfallen kann man sich selbst zunutze
machen: Wenn die Pfeile auf eine Holzwand
oder einen Balken treffen (wie z. B. in dem
Huter-Gebaude im Level ,Die zerfallene Ka-
thedrale”), wirft man einen schweren Ge-
genstand (Schutt o. 4.) so auf den Ausléser,
das er halb darauf liegt. Nun wird die Falle
unendlich lange immer und immer wieder
ausgelost. Mit diesem Trick kann man bis zu
999 Breitkopfpfeile bekommen.

VWenn man in Lara's Haus mit dem Buggy
fahrt, kann man nach den Schanzen in der
Hoéhle den Hiigel ganz links mit Vollgas hoch-
fahren. Fahren Sie dort in den Gang und Sie
kommen in der Rechtskurve kurz vor dem
Ziel wieder heraus.




Gheat—Gede aktiviert

Diese Meldung seht Ihr bestimmt gerne: Der Cheat-Mode ist aktiviert.

Levelcodes:

TIDES OF DARK-MENSCHEN

1. HLLBRD

2. MIBSHTM

3. HSTHSH

4. TTCKNZ

5. HTLERD

6. DNLGZ

7. GRVIBTL

8. TYRHND

9. BTTLTD

10. PRSNRS

11. BTRYLN

12. BTTLTC

13. SSLTNB

14. GRTPRT

TIDES OF DARK-ORCS

1. ZLDR

2. RDTHLL
»

3. RCSTHS

4. SSLTNH

5. RCTLER

6. BODLNDS

7. FLLFST

8. RNSTNT

9. REZNGFT

10. DSTRCT

11. DDRSSG

12. TMIBFSR

13. SGFDLR

14. FLLFLR

BEYOND THE

DARK PORTAL-MENSCHEN

1. LLRSJR
2. BTTLFR
3. NCMRNT
4.BYNDTH
5. SHDWSS

6. FLLFCH

BEYOND THE

7.DTHWNG
8.CSTFBN
8. HRTFVL
10. BTTLFH
11. DNCFTH

12. BTTRTS

DARK PORTAL-ORCS

1. OSLYRFT
2. SKLLFG

3. THNDRL
4. RFTWKN
5. DHGNSF

6. NWSTRM

Cheats:
VLDZ

MKTS
DCKMT
NSCRN
GLTTRG

TSGDDYTD

7. SSFZRT
B. SSLTNK
9. DPTVMIBF
10. LTRC
11. YFDLRN

12. DPDRKP

5.000 Einheiten Ol
Schnelleres Bauen

Alle Upgrades

Gesamte Karte
Erhéhung der Rohstoffe

Unverwundbarkeit,
héhere Angriffsstarke

Die beiden folgenden Cheatcodes werden im Chatfenster eingegeben:

RADIO FREE ZERG Neues Musiksttick fur die Zerg-

Kampagne
OPHELIA Schaltet alle Missionen frei, so
daB sie im Hauptmenu angewahlt
werden kénnen




/\Ver hatte das gedacht: Wenn man ein belie-
biges Savegame von Anno 1602 aus dem Ver-
zeichnis SAVEGAME in das Verzeichnis EIGENE
SZENARIEN verschiebt und die Dateierweite-
rung von .GAM in .SZS umbenennt, kann man
den Spielstand mit dem Szenarioeditor belie-
big veréandern. Wenn man alle Veranderungen
vorgenommen hat, schiebt man den Spielstand
einfach wieder in das Verzeichnis SAVEGAME
zurlick und &ndert die Dateierweiterung in
.GAM zurck.

¢ i
Wenn man die Savegames mit dem Sze-
narioeditor der Zusatz-CD-ROM bearbeitet, ....man ohne Probleme die schénsten Sied-
kann... lungen auf seinen Inseln erstellen.

s — m einige geheime Autos in Test Drive 5 zu aktivieren, muB man

wie folgt vorgehen: Im Test-Drive 5-Verzeichnis findet sich ein Un-
terverzeichnis mit dem Namen CARS. In diesem finden sich verschie-
dene Dateien mit der Erweiterung .ZIP, die fir die verschiedenen Au-
tos des Spieles stehen. Wenn man nun der .ZIP-Datei eines geheimen
Wagens den Namen eines bereits freigeschalteten gibt, kann man
diesen Wagen fahren. So kann man z. B., nachdem man die Datei
DAY.ZIP in VIP.ZIP umbenannt hat, statt der Viper ein Daytona-Fahr-
zeug fahren. Wenn man wissen will, welches Auto sich hinter wel-
cher .ZIP-Datei verbirgt, 6ffnet man die Datei einfach mit WinZip
oder einem anderen ZIP-Viewer. Hier finden sich einige Screenshots
und die Datei CONFIG.NFO, in der sich der Name des Fahrzeugs be-
findet.

Wenn Ihr einige Dateien umbenennt, konnt lhr eine groBe Anzahl von
geheimen Wagen aktivieren. '

Zusatzliche Kampfer
Um den Endgegner Kraken anwéhlen zu kon-
nen, muBt Du das Spiel mit jedem der Standard-
charaktere durchspielen. Valgus kannst Du
' steuern, wenn Du Power Stone danach
nochmals mit Kraken beendest. Schaffst Du es
dann mit Valgus, das Spiel innerhalb von 20 Mi-
nuten ohne Einsatz von Continues durchzu-
spielen, kannst Du auch auf den letzten End-
gegner, den mutierten Valgus, zugreifen.

Zusatzliche Optionen

Nach dem ersten Durchspielen erscheint im
Hauptment der Menupunkt ,,Extra Option”, in
dem Du unter anderem zusatzliche Gegenstan-
de aktivieren kannst. Flir jedes Durchspielen
gibt es anfangs zuséatzliche Items, u. a. einen Bo,
ein Maschinengewehr und eine Strahlenpistole.
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Mit dem MasterpaBwort schaltet Du alle
Stufen frei......und es gibt nur noch lacheln-
de Gesichter auf der Landkarte und vor dem
Fernseher.

Level-PaBworter:
Traumwald
3IBWRPNGE29X

Musikwelt
LOA4Z5QNS M

s gibt eine ganz einfache Méglichkeit, den
Elite Rank im Death-Match gegen den Com-
puter zu erreichen. Man erstellt dazu genau
zwei Teams, die nicht vom Computer gesteu-
ert werden. Nun startet man ein Deathmatch
gegen den Computer. In der ersten Runde
muB man nur gegen drei Wiirmer kdmpfen.
Wenn man diese besiegt hat, fangt man, oh-
ne das Deathmatch-Menu zu verlassen. ein
weiteres Duell an. In diesem kdmpft man
wiederum nur gegen die drei Wurmer. Das
kann man dann solange wiederholen, bis
man den Elite-Rang erreicht hat. Dies ist zwar
mit Arbeitsaufwand verbunden, aber fur das
Extra lohnt es sich auf jeden Fall.

Die blauen Berge

BOD4?M739P

Die Bilderstadt
ASDN?XFINF

Skops Héhle
DCTAGX754F

Mr. Darks SchloB
NW2WDXS!DGa

Spice Mamas Krater
SJWAWGTIPVIS7

Moskito
LO4JPNGNHM

Mr. Sax
BOD4Aa?MF2HK

Mr. Stone
BHA44?M7!WF

A Bob Marley)
'.- e 100

5 f%‘ﬁj«ﬁﬁ-

Pirate Mama
A9DNZ?XFINF

Space Mama
ANBN?X7CWF

Skops
NWTDDMF3D6

MasterpaBwort:

Um die Endsequenz zu sehen und ein Stadi-
um zu erreichen, in dem alle Levels vollstan-
dig geldst und somit anwahlbar sind, muBt
Du WLGWNV9F46 als PaBwort eingeben.

Start-Animation:

Dracke im Ladebildschirm, sobald Du die
PlayStation gestartet hast und das PlayStati-
on-Logo auf schwarzem Untergrund er-
scheint, die R1- und R2-Tasten und halte sie
gedrickt. Dann kannst Du in einer Animati-
onssequenz sehen, wie Rayman aus seinen
Bestandteilen zusammengesetzt wird.

Gold in Euthanasia Bogen-Power-

Up

Gewehr-Power-
Up

Gold in Rifle Range

Granaten-
Power-Up

Gold in Artillery Range

Alle Waffen-
kisten enthalten
Schafe

Gold in Crazy Crates

Elite Rang im Deathmatch Unsichtbarkeit
und unendlich
Energie im
Multiplayer-
Match

ie folgende Tabelle gibt eine kleine Uber-
sicht, welche Extras im Spiel wie aktiviert wer-
den kénnen. Teilweise missen die Extras da-
nach aber noch im Optionsmeni eingeschalten

werden:
AUFGABE
Gold im Basic-Training

Gold im Super Sheep
Racing

EXTRA
Warmer bluten
Aqua Schaaf (Su

perschaf, das auch
schwimmen kann)

Mission 4 geschafft
Mission 8 geschafft
Mission 13 geschafft

Mission 16 geschafft
im Netzspiel

Mission 20 geschafft
Schwerkraft

Mission 25 geschafft
Landschaft

Mission 33 geschafft
be-Power-Up

Lasergewehr
Jetpack
Schnell laufen

Unsichtbarkeit

Niedrige

Unzerstorbare

Bananen-Bom-
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Deine Meinung zahlt! Wir bemuhen uns standig, GAMES
AND MORE zu verbessern. An dieser Stelle geben wir
Dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen.

1. Wie alt bist Du? Jahre 10. Seit welcher Ausgabe liest Du Games and More?
{Aktuelle Ausgabe: 10/99)

2. Welche Hardware besitzt Du? Ausgabe:

Willich kaufen: Berichte erwinscht! 11. Wirst Du die nidchste Ausgabe von Games and More
B | ] kaufen?

Ja Nein

12. Was hat Dir allgemein an Games and More gefallen?

3. Wie gefallt Dir die aktuelle Titelseite? Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe?
Schulnote:

1 Sehr gut, B: Ungenigend)

13. Was hat Dir an Games and More weniger gefallen?

5. Besitzt Du einen Computer mit Internet-Zugang?
Ja Nein

6. Welche Spiele hast Du in den letzten drei Monaten ge-
kauft, willst Du kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: 14. Lesercharts

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

Will ich demnachst kaufen:

TOP S5 ACTION

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bil-
der, Optik)? Hattest Du gerne mehr, genauso viel oder we-
niger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Shadow Man 5 B N N
@.u‘i;k‘,%i mékaﬁ» 3 ?é%zg""

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

5 RENNSPIELE

Vachines: oo nannan, B e e B
8. Welche Eigenschaften treffen auf Games and More zu?
Ziemlich Weniger

TOP 5 SPORTSPIELE

8. Wieso hast Du diese Ausgabe der Games and More ge-
kauft?

Interessante Titelgestaltung * Empfehlung von Freund .

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin e —

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis
Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

NamecVormame: COMPUTEC MEDIA AG

StraBe: Redaktion GAMES AND MORE

Wohnort: Kennwort: GM-ZEUGNIS /"
L 4
Telefonnummer: Roonstrafle 21 - 90429 Niirnberg
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SO ERREICHST DU UNS

0911-2872-150

COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion GAMES AND MORE ‘
oonstr.

90429 Nurnberg 0180-5959506

0911-2872-250

: 0180-5959513
Abo-Betreuung Nirnberg

Computec Media AG
Postfpach 900201 computec.abo@dsb.net

90493 Nirnberg

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

Wolfgang Menne -144
- : : Jens Kltver -348
Hans Ippisch V.i.s.d.P.
Thomas Borovskis

Andreas Klopfer -140

Patrizia Stajer
Uwe Oster

igentlich sollte es noch eine Version  haben wir ; Susanne Szameitat-142
Weile dauern, bis die Formel- Ev re| rgestellt, im Florian Weidhase 4
1-Boliden an den Start gehen, doch hsten Heft ist die Umsetzung Florian Brich Monika Fleenor  -345
die Programmierer von Nintendo layStation an der Reihe. LAYE
waren schneller als erwartet. Wir Nach unserem Test werdet Ihr wis- Is\le?t;?n?k!\(iaelser Claudia Rudolph -345
sagen euch, ob das realitatsnahe ine 2100 gelingt, Hans Strobel Ina Schubert -348
F1 World Grand Prix 2 das Zeug : : :
zum Hit hat und Racing Simulation iger e : 2 Eg%i'}_?iﬁggéﬂgenpreiﬂiste Nr. 12
2 in Schach halten kann.

L AL i it i P i iVt L

Mit der Einsendung von Manuskripten

jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausge?ebenen Publika-

tionen. Eine Gewahr Tur die Richtigkeit .
der Veréffentlichung kann nicht Gber- Martin Closmann
nommen werden.

Roland Bollendorf

i : Martin Reimann (Lei_tung), ¥
Alle in GAMES AND MORE veroffentlich-  Sandra Wendorf, Oliver Schneider
ten Beitrége sind urheberrechtlich ge-
schatzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schriftli- Gong Verlag GmbH
chen Genehmigung des Verlages.

; - Klaus-Peter Ritter
Das Inhaltspapier wird ohne Verwen- )
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier

'r‘j;gisntﬂgs'{,ﬁﬂﬁgﬁf&fﬁéfﬁ” Anforde-  GAMES AND MORE kostet im Abonne-

ment 39,00 DM fir 12 Ausgaben

BRI B Einer Tﬁilagﬂag_e dieser AusL?rabet[)Ee_gen. ;

ie Helikopter kommen! Da- | (e s e R LWl Gotaerih

& s L i : S PGV Salzburg GmbH

vid Perry, der auch fiir Cool * ibe im grafischen R ) . i Niederalm 300
Spot und Earthworm Jim verant- und spielerischen Bereich gesetzt. et L L b B ?éﬁ%s‘s]zﬁs(}gszo
wortlich war, 148t uns ab Juli bei RC ie Entwickler mit Un- SRR e B e D R Fax: 06246/8825277

= : ;i eMail: eebner@pgvsalzburg.com

Stunt Copter an den Steuerkniip- um ersten Mal COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH Abonnementpreis fur 12 Ausgaben:

pel. In unserem ausfiihrlichen Test einreine Mqlti'pla'yer-Spiel aufden Roonstr. 21 05290,

werdet lhr erfahren, ob lhr mit der 90429 Nirnberg ¢ :

. Telefon: 0911-2872-150 P 7
Heli-Simulation von Shiny Enter- a {eft | Fax: 0911-2872-240 Christian Heckel GmbH, Nirnberg
tainment so richtig abheben kénnt. prisentiere < ; eMail: carudolph@computec.de [

Website: computec.de GAMES AND MORE wurden folgende
Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom ISSN und Vertriebskennzeichen
1.1%.98 zugeteilt:

ISSN: 1437-0875

il : ; VKZ: B 48211
AUSSERDEM Thorsten Szameiat 141

Das Kampf jet-Action-Spiel Ace Combat bekommt Konkurrenz. Wir testen Eagle One
- Harrier Attack. >> Alles iUber das neue Jump&Run Bugs Bunny :-Lost in Time >>

>> Tolles Poster >> Ausfiihrliche Tips und Tricks zu den neuesten Spielen <<
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Ubi Soft

E-NIFE BTA TN M TESN. T

> ENAKTE STRATEGIE-PLANUNG
> KOMPLETTE MEISTERSCHAF
KARRIERE-MODUS

_ &
JETZT ERHALTLICH
FUOR : :
; R

WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR UBER FAHRFEHLER 'IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MiT RacING SIMULATIONZ?. DAS 1IsT
,:‘? DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VON UBI SOFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
\1\\\‘“\  SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
DEMNACHST AUCH BIS ZU 22 FAHRER AUF EINER VON 17 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
FUR LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON.
AUF RACING SIMULATION2, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

PlayStation

o s

M
W8

o

NINTENDO®*

L

IN KOOPERATION MIT:

©1999 UBl S0FT EWTERTAINMENT, ALL RIGHTS RESERVED.MINTENDO®., Minvewno 68 awpEd ARE REGISTERED TRADE-
MARKS OF NINTEMDO CO.= AND PLAYSTATION ARE HEGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT [NC.




DIE LEIDENSCHAFT DER RUHM.
DER FUSSBALL.

' OFFIZIELLES VIDEO

- UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Schon der Name versprichtdie @ Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPIONS LEAGUE,

Leidenschaft und das Flair europaischen SpitzenfuBballs. Und F'reundschz_:_lftsspie_zl. eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt Ihnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99for ~~ CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Moglichkeit, jeden spannenden ¢ Erleben Sie die einmalige Atmosphére in den faszinierendsten ]
Augenblick bis hin zum Herzschlagfinale zu genieBen. Stadien Europas . :

o Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- . Echtzeit-Kommentar zu den rasanten Spielszenen

Saison 1998/99. Mit den original Mannschaften, Spielernamen,

: e Realistische Spielerdarstellung durch hochaufldsende Grafik
Logos und Sponsoren der Saison

und detaillierte Motion-Capture-Animationen
e Enthalt alle friiheren Gewinner des Wettbewerbs von den e Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, prasentiert
Anféngen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung

DAS SPIEL.

&

T L
PlayStation

S
Dreams
Alle Namen, Ab e

. G

www.eidos.de

thorislertes Kopieren von Vet jer Logos durch Dritte. Alle UEFA-Lagos und die Bezeichnung “UEFA CHAMPIONS LEAGUE™ sind registrierte Hane
Lid. ® & Entwicklung durch Silicon Dreams Studio Ltd 1899, Das Syt " und “PlayStation™ sind gesc!

und Logas {
r UEFA darf keiner der Hande

ennamen der So
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